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Resumo

O artigo tem como finalidade realizar uma analise comparativa de aspectos positivos e negativos quanto
ao uso da Inteligéncia Artificial na educagéo e em pesquisas para aulas de artes. A analise foi feita com
uma abordagem qualitativa, de carater exploratério e descritivo, por meio de levantamento de artigos.
Como resultados, gerou-se uma tabela comparativa e uma discusséo sobre os aspectos encontrados.
Conclui-se pelos artigos aqui pesquisados que a inteligéncia artificial destaca trés aspectos positivos
principais: a agilidade de acesso a informacao, a abrangéncia de informacao e a linguagem acessivel.
Apresenta seis aspectos negativos principais, a desumanizagdo no processo de aprendizagem, a
dependéncia no processo de criagdo, o plagio, a seguranca no processo de pesquisa, a imprecisao de
dados e a linguagem néo acessivel. Quanto ao ensino de artes, a IA possibilita o estudo de diferentes
temas e de andlises de obras, porém, é questionavel quanto ao processo criativo e o plagio, reforcando
a necessidade de conscientizagdo para o estudante, bem como o apoio de um docente para suas
pesquisas.
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Area do Conhecimento: Humanas (INID)

Introducéo

A motivagéo deste trabalho parte de trés aspectos e vivéncias do autor. A primeira, € a crescente
utilizacéo da Inteligéncia Artificial (IA) na atualidade (Jasmer, 2024). A segunda € a experiéncia durante
o primeiro semestre do Pibid (Programa Institucional de Bolsa de Iniciag&o & Docéncia) (GOV.BR, [s.d.])
que trouxe o questionamento sobre a influéncia da Inteligéncia artificial na educacao basica. E a terceira
foi a participagéo no IV Conefea (4° Congresso Nacional da Faculdade de Educacao e Artes) realizado
entre 31 de margo e 02 de abril de 2025, cujo tema foi “Saberes do amanha, a influéncia da inteligéncia
artificial na educacgéo” (Conefea, 2025).

Apresentando o evento do SXSW (South by Southwest), que engloba diversas é&reas do
conhecimento e apresenta palestras voltadas a tecnologias atuais nessas areas e uma delas é a da
inteligéncia artificial na educacéo. Esses avangos apresentam uma variedade grande de novas formas
de aprendizado, com planos individuais, gestao de planejamento de aulas (Fernandes, 2024).

Entretanto, compreende-se visdes negativas de utilizacdo de IA nas salas de aulas. a utilizacéo de
ferramentas como o ChatGPT (OpenlA, 2025) que pesquisa por dados que ja estdo na internet e isso
pode ser categorizado como plagio, e a falta de fundamentos e referéncias que as pesquisas
apresentam (Cheng, Calhoun & Reedy, 2025). A desumanizacdo dos professores pode ser também
um fator que compromete o ensino, com os alunos dependendo da utilizacdo somente da inteligéncia
artificial, causando uma educacao sem planejamento e superficial (Godeta, 2024)

Diante dessa disparidade, o presente artigo tem como objetivo pesquisar sobre a influéncia da
Inteligéncia Artificial na Educag¢do e ndo apenas na educacdo geral, mas também, com énfase no
ensino das Artes, tracando uma andlise comparativa entre os aspectos positivos e negativos da mesma.
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Metodologia

A pesquisa seguiu uma abordagem qualitativa, de carater exploratério e descritivo. Para tal,
realizaram-se pesquisas a partir do evento SXSW, indicado durante o IV Conefea na palestra de
encerramento “As ultimas tendéncias de inovagéo e IA, direto do SXSW 2025”, por Bruno Castello.
Além disso, foi utilizada a plataforma Perplexity, por meio dos descritores “Quero dados para uma
pesquisa sobre os beneficios da utiliza¢éo de inteligéncias artificiais como ferramenta pedagdgica para
a matéria de artes” e “Quero dados para aspectos negativos que a inteligéncia artificial pode causar
dentro do ensino da educacao, focando em aulas de arte”. Por fim, também foram levantados artigos
sobre a educacéo e a |A pelo site Biblioteca Digital USP, com o descritor “Inteligéncia Artificial” na area
de “Educacgao, Linguagem e Psicologia”.

Para esse levantamento bibliografico, primeiramente foi realizada a participacdo no IV Conefea.
Durante este evento, percebeu-se que os palestrantes evidenciaram aspectos positivos da IA, porém,
houve acdes de descontentamento por parte de participantes da area da educacao. Além disso, houve
reacdo dos alunos do curso de Artes Visuais, distribuindo adesivos que criticavam o uso da IA e
apresentando uma exposi¢ao artistica que refor¢cava sua percepgdo sobre o assunto, criticando a IA
como uma ferramenta de plagio de obras de arte. No entanto, muitos dados que foram apresentados
durante o evento tinham o embasamento de pesquisa e de métodos para promover uma educagcao com
mais qualidade e atual, se contrapondo aos discursos populares.

No ultimo dia do evento do IV Conefea, Bruno Castello, pés-graduado em gestdo empresarial e
consultor de startups, discursou sobre o evento do SXSW (South by Southwest), fundado no Texas,
Estados Unidos, em 1987 e apresenta novas tecnologias para as areas de cultura, educacao, musica
e tecnologia, apresentando as empresas e pesquisas no ramo da IA assim como estdo se adaptando
e modificando continuamente a realidade contemporanea. Uma palestra feita por Sinead Bovell e
Natalie Monbiot (SXSW, 2025) mostra que a IA tem muitas ferramentas que podem ser usadas para a
educacgéo nas escolas.

Em consonéancia ao evento, houve o inicio da participagdo no Pibid, com um projeto de pesquisa
em andamento, que traz o questionamento sobre as verdadeiras questdes sobre a aplicacdo da IA
como ferramenta de suporte ou como uma problemética para o desenvolvimento dos estudantes. Esse
projeto de pesquisa teve inicio em mar¢o de 2025, com um levantamento inicial de informacfes e tem
continuidade com o presente artigo, de modo a, posteriormente, ter seus resultados apresentados na
escola de educacao béasica, como ferramenta informativa aos estudantes.

Subsequente, Em seguida, foram selecionados artigos por meio da Perplexity, uma ferramenta que
utiliza IA para buscar artigos e pesquisas cientificas sobre o assunto que o usuario precisa. Também
por meio da Biblioteca Digital da USP, que forneceram a maior base de referéncias sobre aspectos
positivos e negativos da utilizacdo da IA na educacgédo e no ensino de artes.

Ap6s o levantamento bibliografico, gerou-se uma tabela comparativa com o resultado da pesquisa
e uma andlise da mesma, apresentada na discussao deste artigo.

Resultados

A partir do levantamento bibliografico, apresenta-se como resultado uma tabela comparativa entre
aspectos positivos e negativos da utilizacdo da IA para a educacdo basica de um modo geral e para o
ensino de artes.

A Tabela 1 é organizada na primeira coluna com a fonte da pesquisa, indicando o nome da
instituicBo da pesquisa e o ano do artigo. A segunda e terceira colunas sdo apresentadas pelos
aspectos positivos e negativos, respectivamente, conforme as referéncias indicadas como fontes de
pesquisa. E na dltima coluna, sdo apontadas breves justificativas para tais classificagcfes.

Tabela 1 - Tabela comparativa entre aspectos positivos e negativos da utilizagdo da IA na educagéo/no ensino
de artes.
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Discusséao

Fonte: elaborado pelo préprio autor.
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Com base nos resultados destacados, as diversas utilidades das inteligéncias artificiais podem tanto
cooperar quanto prejudicar o processo de aprendizagem durante a formacao pedagodgica.

Para o viés positivo, os artigos apresentados destacam trés aspectos principais: a agilidade de
acesso a informacéo, a abrangéncia de informagédo e a linguagem acessivel. A agilidade de acesso
indicada por College of Education, University of lllinois Urbana-Champaign (2024) e por eSelf IA (2025)
destaca o tempo de acesso a informacgdes que podem fundamentar um estudo, logo, algo que levaria
mais tempo de investigacdo até que as fontes de informagdo fossem encontradas é reduzido, com o
recebimento de informacdes de forma quase instantanea. A abrangéncia de informacéao, apontada
pela College of Education (2024) e Scientific Research An Academic Publisher (2024), reforca a
variedade de elementos, estilos e conteddos que um estudante pode acessar, seja na area de artes,
seja em qualquer outra area da educacédo, portanto, uma pesquisa, ainda que superficial, pode ja ter
como resultado uma diversidade de dados que amplie a visdo do pesquisador. E a linguagem
acessivel, indicada por College of Education (2024) e por eSelf IA (2025), revela que conceitos
complexos podem ser acessados em formatos faceis para o leitor, que materiais podem ser adaptados
e customizados ao leitor, isto posto, € possivel que haja uma personaliza¢édo do estudo. Ademais a
adaptacao para alunos com certas dificuldades de aprendizado, tanto cognitivas quanto motoras. Estes
trés aspectos aqui apresentados reforcam, conforme a BMC (2025), que as ferramentas de IA indicam
um grande potencial para pesquisas académicas.

Por outro lado, os artigos revelam seis aspectos negativos que a utilizacdo de ferramentas de IA
apresentam para a educacdo: Desumanizagdo no processo de aprendizagem, dependéncia no
processo de criacdo, o plagio, a seguranca no processo de pesquisa, a imprecisdo de dados e a
linguagem nao acessivel.

A desumanizacdo no processo de aprendizagem é indicada pela Mobile Guardian Blog (2024) e
College of Education (2024) e expressam preocupac¢éo quanto a reducao da interagdo humana durante
0 processo de ensino. Compreende-se que este aspecto reflete diretamente no desenvolvimento e
experiéncia coletivas necessarias para o ser humano. A dependéncia no processo de criacao
apresentada por Mobile Guardian Blog (2024) e eSelf 1A (2025), apontam para o vicio implicito ao uso
desta tecnologia, uma vez que € agil em apresentar respostas, e a sujei¢cdo criativa, uma vez que o
estudante pode deixar de raciocinar criativamente para receber respostas prontas na expectativa de
melhores resultados. Compreende-se que essa dependéncia também pode ser vista como um reflexo
da desumanizacao no processo de aprendizagem. O plagio é destacado pela BMC (2025), pela
College of Education (2024) e pela eSelf IA (2025) como um agravante a utilizagdo da IA, isto posto,
observa-se ndo apenas a possibilidade do uso inapropriado de contetdos de outros pesquisadores,
sem dar o devido crédito a estes, mas também a compreenséo do estudante quanto a relevancia desse
assunto. A questao da seguranga no processo de pesquisa é posta pela Mobile Guardian Blog (2024)
e College of Education (2024) como um ponto de atencdo, uma vez que pode prejudicar a privacidade
do pesquisador e a seguranca de dados pessoais e informages académicas de alunos e professores.
A imprecisdo de dados é apontada pela BMC (2025) e pela College of Education (2024) que
expressam preocupacado quanto a veracidade do que é encontrado durante as pesquisas. A linguagem
ndo acessivel, mostrada pela Mobile Guardian Blog (2024), ao pensar em certos requerimentos de
alunos (quais requerimentos?) durante o aprendizado.

Diante do que foi analisado é valido destacar que, por um lado, a IA é considerada de linguagem
acessivel, e por outro, de linguagem ndo acessivel. Essa contraposi¢do se da por que a primeira
considera que a IA utiliza da linguagem prévia do usuario para a comunicacao, ja a segunda, considera
usuérios neuro divergentes, que é necessario o professor. Destaca-se também que alguns dos
aspectos negativos ocorrem devido a falta de especialidade do estudo, apresentando contelidos que
ndo conversam com a histéria dos alunos, como livros e obras de arte. A ferramenta apresenta
respostas muitas vezes pouco desenvolvidas, isso acaba criando uma educagdo mediocre, fazendo
entdo necessaria a atuacéo do professor em casos que necessita de uma educagédo especifica e para
o0 surgimento de ddvidas mais focais, deve estar preparado.

Em se tratando, especificamente, do estudo de artes, os artigos estudados destacam que as
ferramentas de IA podem apresentar aumento da capacidade de andlise de obras e no entendimento
dos conteldos de artes de modo geral. No entanto, também acrescentam dificuldades na
implementacao atual das ferramentas de |IA em sala de aula, por ser ainda um recurso muito recente.

A utilizacdo da IA pode estimular a busca por conhecimento geral da matéria de artes, contando
com um feedback automético de perguntas e respostas, que a |A apresenta quando questionada sobre
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algum tema relacionado a matéria. Possibilita autonomia para o aluno, que pode buscar as informacdes
de forma integral e direta e personalizar o seu tipo de estudo de acordo com o assunto estudado.

Quanto a questao critica, na producdo de uma obra artistica criada a partir do prompt (texto base),
o0 aluno precisa ser capaz de identificar os fatores que correspondem a criacdo de uma obra feita por
IA e quais sdo 0s quesitos morais que ela carrega entre a obra e o artista.

Portanto, a utilizacdo das ferramentas de IA devem ser realizadas com o devido cuidado, utilizando
0 méximo que pode ser automatizado e deixando a educagdo eficiente, sendo um recurso
complementar, no entanto, a docéncia do professor tem que ser incrementada para a incluséo e
mediacdo das ferramentas, como meio norteador do estudo em sala de aula.

Conclusao

Com base na pesquisa, conclui-se que apesar da facilidade e potencial educacional e de ser uma
ferramenta muito utilizada, a IA também apresenta aspectos negativos que reforcam a necessidade de
preparo sobre sua utilizacéo e apoio de professores para o processo de aprendizagem.

Destacam-se trés aspectos positivos e 6 aspectos negativos sobre sua utilizacdo para o ambito
académico. Os positivos sdo: a agilidade de acesso a informacédo, a abrangéncia de informacéo e a
linguagem acessivel. E os negativos sdo: a desumanizacdo no processo de aprendizagem, a
dependéncia no processo de criacéo, o plagio, a seguranca no processo de pesquisa, a imprecisdo de
dados e a linguagem néo acessivel.

No que se refere ao ensino especifico de Arte, a utilizacdo da IA refor¢ca o estudo de diferentes
temas e de analises de obras, por outro lado, o agravante sobre o processo criativo e o plagio sédo
destacados como pontos de atencéo e conscientizagdo para o estudante.

Portanto, compreende-se que a implementagéo da IA como ferramenta complementar na educacao
e no estudo de Arte deve ser feita de forma consciente e mediada por uma viséo critica do estudo, além
disso deve ser unida a especializacéo de um professor em métodos para a utilizagao da ferramenta.

Sugere-se, que mais estudos sejam realizados sobre 0 assunto, visando compreender como ensinar
0 uso consciente da ferramenta em salas de aulas de diferentes contextos, para assim desenvolver
meétodos pedagodgicos eficientes.
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