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Resumo

O projeto de extensao universitaria “Os Programuxos” tem como objetivo democratizar o ensino de
programac&o em C para iniciantes, oferecendo uma plataforma online acessivel e gratuita. Através de
um site hospedado no GitHub, com tutoriais praticos e moédulos didaticos, o projeto busca ensinar
conceitos fundamentais da linguagem C de forma clara e progressiva. Utilizando HTML, CSS e
JavaScript, a plataforma apresenta trés modulos principais: introdu¢do a linguagem C, variaveis e
operadores, e estruturas de controle. A metodologia envolveu pesquisa de referéncias educacionais,
desenvolvimento de prot6tipo, criagcdo de contetido e hospedagem do codigo. Os resultados apontam
para uma plataforma funcional e de facil navegacao, que ja foi testada com estudantes e iniciantes em
programacéo. Embora a andlise de impacto esteja em fase inicial, o projeto evidencia sua relevancia
para promover inclusédo digital, estimular o pensamento computacional e aproximar a universidade da
comunidade.
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Area do Conhecimento: Engenharias - Engenharia da Computagao.
Introducéo

A linguagem C é uma das mais influentes e bastante utilizadas na histéria da computagéo.
Desenvolvida por Dennis Ritchie no Bell Laboratories no inicio da década de 1970. A principal
caracteristica do C é sua capacidade de combinar a sua eficiéncia de linguagens de baixo nivel com a
simplicidade e portabilidade de linguagens de alto nivel. Isso o torna ideal para desenvolvimento de
sistemas operacionais, compiladores e outras aplicagdes que exigem interacdo direta com o hardware.

O C é uma linguagem estruturada, o que significa que ela organiza o codigo em blocos légicos,
facilitando a compreensdao e manutencdo dos programas. Uma das suas maiores qualidades é a
portabilidade: programas escritos em C podem ser facilmente adaptados para diferentes plataformas
de hardware. Além disso, o C é considerado uma linguagem de baixo nivel, pois permite aos
programadores a manipulagcdo direta dos recursos da maquina, como memoéria e processador,
oferecendo controle sobre a execu¢do do programa (DEITEL; DEITEL, 2011). A rapida evolucéo das
tecnologias exige habilidades técnicas que sdo essenciais ndo apenas para o desenvolvimento de
carreiras, mas também para a participacdo ativa em uma sociedade cada vez mais digital. No cenario
atual, em que o dominio da tecnologia € cada vez mais fundamental para a inser¢do social e
profissional, torna-se urgente democratizar o acesso ao ensino de programacdo (ALONSO, 2023).

A linguagem C, uma das bases da computacgéo, e continua sendo uma excelente porta de entrada
para o entendimento de conceitos fundamentais da area. No entanto, muitos ainda enfrentam
dificuldades em encontrar recursos didaticos acessiveis, especialmente iniciantes sem formacoes
técnicas ou acesso a cursos formais. Nesse contexto, o projeto de extensdo universitaria “Os
Programuxos”, desenvolvido por estudantes do curso de Engenharia da Computagéo, surge como uma
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iniciativa que visa disponibilizar, de maneira totalmente gratuita, uma plataforma online de facil acesso
gue capacita iniciantes a aprenderam programacao de forma autodidata. O projeto foi desenvolvido a
partir da disciplina de Extensao Universitaria do curso de Engenharia da Computacao, quando um grupo
de estudantes buscou criar uma iniciativa voltada a beneficiar a comunidade. A proposta surgiu do
desejo de aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo da graduacdo em beneficio da sociedade,
aproximando a universidade do publico por meio de uma ferramenta préatica e acessivel de ensino de
programacao.

A proposta consiste na criagdo de um site educativo hospedado no GitHub, com tutoriais
introdutdrios de programacdo em linguagem C, utilizando tecnologias web como HTML (HyperText
Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets) e JavaScript. A escolha dessas ferramentas se
justifica por sua acessibilidade e ampla utilizacdo no desenvolvimento de contetdos disponiveis em
websites. Além disto, o projeto sera complementado por uma pégina no Instagram, que servira como
canal de divulgacdo e interacdo com o publico, especialmente jovens e adultos em busca de
capacitacdo tecnoldgica. A literatura destaca que a programacéao desenvolve ndo apenas habilidades
técnicas, contudo competéncias cognitivas e sociais, sendo recomendada desde 0s niveis iniciais da
educacdo (SILVEIRA et al., 2020; BARBOSA et al., 2022). Assim, 0 projeto atende a uma lacuna
significativa ao oferecer recursos gratuitos e acessiveis, que se alinham a missdo da extensao
universitaria de integrar o conhecimento académico as necessidades da sociedade (BRASIL, 1988).
Assim, o objetivo principal do projeto é desenvolver e disponibilizar um site com tutoriais de
programacéo em C, que incluem exemplos préaticos e cddigos resolvidos, promovendo a incluséo digital
e estimulando o pensamento l6gico e computacional.

A proposta se mostra relevante por responder a necessidade de materiais didaticos acessiveis em
lingua portuguesa, visto que a maior parte dos recursos sobre programacdo em C estd disponivel
apenas em inglés, dificultando o aprendizado de iniciantes. Além disso, ao ser uma iniciativa de
extens&o universitaria, o projeto aproxima a universidade da comunidade, contribuindo para a inclusédo
digital, para a formacédo de novos talentos em computacdo e para a democratizacdo do acesso ao
ensino de programacao.

Metodologia

Na fase inicial do projeto, realizou-se uma pesquisa exploratéria em plataformas educacionais
disponiveis na internet, com o intuito de coletar referéncias visuais e estruturais para a construgdo do
website. A partir dessa etapa, definiram-se elementos do design, identidade visual e a arquitetura da
informacéo do site, buscando-se garantir clareza na apresentagdo e acessibilidade ao publico-alvo.
Nessa etapa também foi criado o protétipo do site para melhor visualizacdo do projeto entre a equipe e
a professora responsavel. A estrutura da plataforma foi dividida em trés paginas principais: a pagina
inicial “Home”, a pagina de “Mddulos” e a se¢do “Sobre o projeto”. A codificagao foi realizada utilizando
a linguagem de marcacdo de hipertexto HTML, com estilizacdo em CSS e uso do JavaScript,
especificamente da biblioteca AOS.js para efeitos de transicao.

Na pagina inicial, encontram-se descri¢cdes sobre o0s objetivos do curso, um exemplo de codigo em
C, uma secéo de perguntas frequentes (FAQ) e botdes de navegacéo para os modulos e para a pagina
institucional. Em sequéncia, os trés médulos didaticos abordam, respectivamente: (1) a introdugéo a
linguagem C, incluindo sua origem, caracteristicas, aplicacdes e o processo de instalacdo do
compilador DevC++; (2) variaveis, tipos de dados, operadores aritméticos e comandos de entrada e
saida; e (3) estruturas condicionais e de controle de fluxo. A Gltima pagina, intitulada “Sobre o projeto”,
apresenta informacdes institucionais, como o0s objetivos da iniciativa, a metodologia adotada, os
integrantes da equipe, o apoio institucional, as tecnologias utilizadas e os canais de contato. Para tornar
a visualizacdo mais atrativa, utilizam-se imagens ilustrativas obtidas por meio da plataforma Pinterest
ou produzidas pelos préprios integrantes do projeto. Além disso, em todas as paginas, ha presenca de
um rodapé com informacgdes de crédito e contato com a equipe. Com a finalizag&o da estrutura principal
do site, o codigo-fonte foi disponibilizado no GitHub, utilizando-se o sistema de versionamento Git. Apds
essa etapa, realizaram-se ajustes finais nas paginas e no repositério, seguidos da divulgagdo do projeto
por meio da péagina oficial no Instagram.
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Resultados

O projeto “Os Programuxos” resultou em uma plataforma educacional funcional e acessivel, com
foco em iniciantes na programacdo em linguagem C. O site, hospedado no GitHub, esta dividido em
trés secdes principais: a Pagina Inicial, os M6dulos de Aprendizado e a se¢do Sobre o Projeto. Cada
uma dessas paginas foi projetada para fornecer uma experiéncia de navegacao clara e intuitiva. Os
modulos de aprendizado, que séo referentes a aba de conteldos principais do site, abordam tépicos
essenciais da linguagem C, como a instalagdo do compilador, o uso de variaveis, tipos de dados e
variaveis, operadores e estruturas de controle.

A sequéncia dos moédulos foi planejada para garantir um aprendizado gradual, com teoria seguida
de exercicios praticos, permitindo que os usuarios apliqguem o conhecimento adquirido a medida que
avangam. A plataforma “Os Programuxos” resultou na entrega de uma plataforma web funcional e de
acesso gratuito, composta por trés paginas principais:

Tabela 1 - Estrutura da Plataforma Web.
Pagina Contelido
Apresentacdo do curso, visualiza¢@o de codigo

em C e secao de perguntas frequentes
Pagina Inicial

Conteudos divididos em trés modulos

progressivos de aprendizagem

Mddulos
Infformacdes sobre o0 projeto, equipe,
Sobre o projeto tecnologias utilizadas e canais de contato
Fonte: Autores (2025).

Embora a plataforma tenha sido oficialmente langada no més de maio de 2025, ainda néo ha dados
suficientes de interacdo ou acesso para uma analise detalhada do impacto imediato. A escolha do
layout e a paleta de cores foram pensadas para garantir uma experiéncia de navegacao facil e
compreensivel, facilitando o aprendizado do usuario e aqueles que estdo comecgando a estudar
programacdo, a imagem representa uma introducdo acessivel e amigavel a linguagem C para
iniciantes. A figura 1 apresentada mostra a pagina inicial do site “Os Programuxos”, desenvolvido no
contexto de uma iniciativa de extensdo académica. Com destaque para os trés modulos de
aprendizagem disponiveis: Introducdo a linguagem C, Varidveis e Operadores e Estruturas
Condicionais. Cada modulo esta exposto de forma objetiva e simples, com botdes de havegacéo que
permitem ao usuario acessar diretamente o contetdo desejado.

Figura 1 — Péagina inicial no site e modulos.

Curso gy atumo, dretn 30 p

Fonte: Autores (2025).
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Além do site, 0 projeto tem uma presenca ativa nas redes sociais, com o perfil @programuxos no
Instagram, que foi criado para promover o contedo e interagir com o publico com atualiza¢céo continua
de postagens relacionadas ao projeto. O perfil tem sido uma extensao do projeto, oferecendo dicas de
programacéo, além de atualiza¢des sobre o curso, a figura 2 ilustra interface da pagina do Instagram.

Os primeiros testes realizados com estudantes de Engenharia da Computacao e usuarios iniciantes
em programacao indicaram que a plataforma cumpre o papel de introduzir conceitos de forma clara e
acessivel. A navegacao entre as paginas foi considerada intuitiva, e os exemplos praticos em linguagem
C facilitaram a compreenséo dos contelidos apresentados. Embora ainda em fase inicial de divulgacao,
esses feedbacks preliminares reforcam o potencial do projeto em servir como recurso complementar
ao ensino formal, além de oferecer uma alternativa gratuita e autbnoma de aprendizado para o publico
em geral.

Figura 2 — Perfil do Instagram “Os Programuxos”.

<  programuxos

ramuxos

Fonte: Autores (2025).

Através deste canal, o projeto busca ampliar seu alcance, proporcionando aos usuarios uma maneira
pratica e dindmica de acompanhar o progresso do curso, tirar dividas e acessar conteddos
complementares. A presenca ativa no Instagram é essencial para engajar a comunidade e incentivar
novos aprendizes a se envolver com o ensino de programacao de maneira acessivel e descomplicada.

Discussao

O desenvolvimento da plataforma “Os Programuxos” evidencia como iniciativas de extenséo
universitaria podem unir a formacéo técnica de estudantes a geracéo de impacto social. Os resultados
obtidos, como a finalizacao da estrutura do site com trés paginas principais, a organizagao progressiva
do conteddo e a presenca ativa nas redes sociais, demonstram que € possivel criar um ambiente digital
acessivel e funcional, mesmo sem recursos avanc¢ados. Durante o desenvolvimento, o grupo enfrentou
desafios relacionados a definicao visual do site, organizagdo l6gica dos conteudos e estratégias de
comunicacdo com o publico. Esses obstaculos foram superados por meio de testes, revisbes e
adaptac0es constantes, que contribuiram para o amadurecimento da proposta e o aperfeicoamento das
solu¢des adotadas.

Apesar de o curso ja estar publicado e disponivel para acesso, ainda ndo foi possivel mensurar o
impacto real da iniciativa junto aos usuarios, devido ao pouco tempo desde o langcamento. Além disso,
a auséncia de elementos interativos mais avancados, como quizzes ou maneiras de cadastro dos
usuarios por meio de um banco de dados, sdo uma limitacdo técnica que podera ser explorada
futuramente. Ainda assim, os cédigos resolvidos e comentados ja representam um avanco significativo
em termos de acessibilidade ao conteldo, pois facilitam a compreensdo pratica dos conceitos
abordados, permitem que o0s usuarios acompanhem passo a passo a resolugdo dos problemas e
contribuem para um aprendizado mais efetivo e autbnomo. Ademais, o projeto abre caminho para
futuras melhorias que tornem a plataforma mais interativa e personalizada, para a expansao do alcance
e para o fortalecimento da incluséo digital.
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Conclusao

Com base nos resultados obtidos, conclui-se que o projeto “Os Programuxos” alcanga seu principal
objetivo de democratizar o0 acesso ao ensino de programacéao, oferecendo uma plataforma acessivel e
especialmente direcionada a iniciantes. A organizacao do site em médulos didaticos, a interface intuitiva
e a utilizagdo das redes sociais como canal de comunicagdo colaboram para proporcionar uma
experiéncia introdutéria e amigavel. Embora ainda esteja em fase inicial de divulgacéo, a continuidade
da iniciativa deve focar na ampliagdo do contetdo, na incorporacdo de recursos interativos e na coleta
de feedbacks dos usuarios, que serdo fundamentais para orientar melhorias futuras. A estrutura
modular do conteldo, aliada a uma interface clara e a presenca ativa nas redes sociais, cria um
ambiente de aprendizado participativo e acessivel. Para avancar, € necessario expandir, introduzir
novos elementos dindmicos que estimulem a interacdo, garantindo assim a evolu¢do continua da
plataforma.

Para o futuro, espera-se que “Os Programuxos” promovam uma interagdo mais engajada e dindmica
entre os participantes, acompanhada da inclusdo de funcionalidades adicionais que tornem a
experiéncia de aprendizado cada vez mais personalizada, inclusiva e adaptada a diferentes perfis de
estudantes. A relevancia do projeto reside em sua contribuicdo para a democratizacdo do ensino de
programacéo, disponibilizando gratuitamente um recurso em portugués, acessivel e interativo. Dessa
forma, o projeto fortalece a missdo da extensao universitaria de aproximar a academia da comunidade,
além de oferecer uma base sdlida para futuras iniciativas educacionais em outras linguagens de
programacao.
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