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Resumo

O mercado brasileiro de apostas esportivas online, recentemente regulamentado, apresenta um
crescimento exponencial, porém é dominado por plataformas genéricas que ndo atendem as
necessidades de nichos especificos. Este trabalho aborda a lacuna existente para os entusiastas de
Artes Marciais Mistas (MMA), propondo o desenvolvimento de uma plataforma web especializada para
a simulacao de apostas em eventos do Ultimate Fighting Championship (UFC). A metodologia adotada
é de natureza aplicada e quantitativa, fundamentada em principios de engenharia de software para a
construgdo de um sistema informatizado. O resultado € um protétipo funcional, desenvolvido com
tecnologias modernas como React.js e Node.js, que implementa requisitos essenciais, incluindo
cadastro e autenticagao de usuarios, registro de lutas, realizagdo de apostas e controle de saldo virtual.
Conclui-se que o projeto valida a viabilidade de uma solug&o de nicho, oferecendo uma experiéncia de
usuario mais imersiva e personalizada em comparagao com as alternativas de mercado.
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Introdugao

O mercado de apostas esportivas online no Brasil, impulsionado pela recente regulamentacéo (Lei
n® 13.756/2018), vive uma expansdo notavel (Brasil, 2018). Contudo, as plataformas dominantes
oferecem uma experiéncia genérica, negligenciando nichos especificos com grande potencial. Entre
eles, destaca-se o Ultimate Fighting Championship (UFC), cujos fas carecem de funcionalidades
especializadas que aprofundem a experiéncia de aposta. (Yakovleva, 2024)

A relevancia deste nicho, embora ndo se compare ao dominio do futebol, é confirmada por dados
concretos do mercado brasileiro. Em uma pesquisa abrangente sobre o perfil do apostador nacional,
apresentada pelo Grupo Globo e noticiada pelo BNLData, o MMA figura como a sexta modalidade com
maior engajamento, atraindo 15% dos usuarios. Embora o futebol masculino lidere com uma
preferéncia de 76%, o percentual do MMA o posiciona como um nicho consolidado e relevante,
validando a existéncia de um publico fiel que representa uma oportunidade clara para uma plataforma
especializada (Grupo Globo, 2025).

Identificando essa lacuna, este projeto propde o desenvolvimento de uma plataforma web focada
exclusivamente em eventos de UFC. O objetivo central é criar uma solugao de nicho que ofereca uma
experiéncia de usudrio superior, mais imersiva e personalizada, validando a viabilidade de produtos
especializados e contribuindo para a qualificagdo do mercado tecnolégico esportivo nacional.
(Redacéo, 2024)

Metodologia

A pesquisa, de natureza aplicada e abordagem quantitativa, focou no desenvolvimento de uma
solucao pratica e informatizada. A metodologia seguiu preceitos da engenharia de software, com uma
arquitetura cliente-servidor que separa a camada de apresentacao (front-end) da l6gica de negdécios
(back-end). A comunicacdo entre as camadas é mediada por uma API RESTful, garantindo
modularidade e escalabilidade. (Fiveacts, 2023)

A organizagdo do codigo foi guiada pelos principios do padrdo Model-View-Controller (MVC),
promovendo a manutenibilidade. Optou-se por um ecossistema full-stack JavaScript para otimizar a
eficiéncia, cujas principais tecnologias estao detalhadas na Tabela 1.
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Tabela 1 — Tecnologias e aplicacdes no projeto.

Camada Tecnologia Aplicagéao

Desenvolvimento de interfaces de usuario reativas

Front-end React.js )
e componentizadas.

Ambiente de execugdo JavaScript unificado (full-

Back-end JavaScr!pt/ stack), eficiente para operagdoes de /O néo
Node.js
bloqueante em APlIs.
. Ferramenta para testes e depuracao de endpoints
Teste de API Insomnia da APl RESTful.
Controle de Versdo Git / GitHub S|stemg de controlg Qe versao dISthbUIdO para
gerenciamento de cédigo e colaboragao
HTMLS5,
Li CSS3, Conjunto padrdao para desenvolvimento web
inguagens K
JavaScript, moderno.
SQL
Fonte: elaborado pelo préprio autor
Resultados

O resultado central do projeto € um protétipo funcional da plataforma de simulagado de apostas,
validando a proposta de valor. O sistema implementa um fluxo completo, desde a gestdo de eventos
até a aposta do usuario, com as seguintes funcionalidades essenciais:
Painel Administrativo: Uma interface de acesso restrito permite ao administrador criar eventos,
cadastrar lutas com seus respectivos competidores e, posteriormente, registrar os resultados oficiais.
Essa funcionalidade é a base para o processamento das apostas e a distribuicdo dos saldos virtuais
aos vencedores, conforme ilustrado na Figura 1.

Figura 1 — Painel Administrativo para gerenciamento de eventos.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2025).
Apo6s o cadastro, os eventos e suas lutas tornam-se visiveis na tela principal para os usuarios
autenticados. A interface exibe os confrontos disponiveis, permitindo que

Figura 2 — Interface para a realizagdo da aposta pelo usuario.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Figura 3 — Analise de |A para usuarios premium.
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Lutador 1 € um trocador de efite, conhecido por seu poder de nocaute devastador e combinagSes
répidas. Sua maior forga reside no ataque em pé. Contudo, sua principal vulnerabilidade € a defesa de
quedas e o controle no solo, onde tende a se sentir menos confortavel. Ele buscara manter a luta em
pé a todo custo para capitalizar seu arsenal.

Lutador 2, por outro lado, € um de dasse ial, mestre em wrestling e jiu-jitsu, com um
controle posicional sufocante. Sua forga reside em levar a luta para o ch30 e exaurir seus adversarios.
Sua maior fraqueza € o striki mais previsivel € menos . tomando-o vulneravel a golpes de
adversarios com mais poder de fogo. He tentara encurtar a distanda e buscar as guedas desde o inicio.
Este € o dassico embate entre a forca explosiva de um striker e o controle metédico de um grappler.
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A namrativa dominante € a de um verdadeiro teste de jogo de xadrez em ailta velocidade. A

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Discussao

A analise dos resultados indica que o protétipo desenvolvido atinge com sucesso 0s objetivos
propostos, abordando as lacunas identificadas nas plataformas concorrentes ao oferecer uma
experiéncia focada no nicho do UFC. As decisdes tecnoldgicas foram cruciais para o alcance dos
resultados. A escolha do *framework* Next.js, com sua capacidade de Renderizagdo no Lado do
Servidor (SSR), foi fundamental para otimizar o desempenho de carregamento, enquanto a arquitetura
baseada em uma API RESTful garantiu a modularidade e a manutenibilidade do sistema (Pressman,
2016).

Uma analise de custo simplificada, baseada no método Homem-Hora, estimou o valor de
desenvolvimento do protétipo em R$ 3.333,33. Este valor, embora simbdlico, destaca a eficiéncia das
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ferramentas modernas e demonstra a viabilidade de projetos inovadores mesmo com orgamentos
restritos (Glassdoor, 2025). Apesar do sucesso na implementacdo, o trabalho possui limitagbes
inerentes ao seu escopo académico, como o uso de saldo virtual e a auséncia de testes de usabilidade
em larga escala. Tais limitagdes, contudo, abrem caminhos para trabalhos futuros, como a integragéo
com *gateways* de pagamento e o desenvolvimento de um aplicativo mével. (Leal et al., 2020).

Conclusao

Este trabalho detalhou o desenvolvimento de uma plataforma web especializada para a simulagcéao de
apostas em eventos do UFC. O projeto teve como principal objetivo criar uma solu¢do que atendesse
as necessidades dos fas de MMA, meta esta que foi atingida com sucesso através da entrega de um
protétipo funcional. A aplicagdo de uma metodologia estruturada de engenharia de software, aliada a
uma arquitetura moderna, permitiu a construgdo de um sistema que se posiciona como uma alternativa
inovadora as plataformas genéricas. O projeto contribui com um estudo de caso pratico sobre o
desenvolvimento de aplicagdes de nicho no crescente mercado de tecnologia esportiva no Brasil,
validando a viabilidade técnica e o potencial de mercado para solugdes focadas em uma experiéncia
de usuario personalizada.
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