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Resumo

O jogo de combinagéo entre os animais e suas pelagens € uma atividade educativa e recreativa que
permite ensinar aspectos relativos a diversidade das pelagens, bem como abordar a classificagdo dos
animais, a importancia das caracteristicas de cada animal e seu modo de vida além de aspectos
inerentes a conservacgéo da biodiversidade. Assim, o presente trabalho teve por objetivo conceber e
produzir um jogo de cartas (meméria) sobre a tematica biodiversidade. Possui uma importante
relevancia educacional sobre a vida animal, além de despertar a curiosidade. Foi realizada a confec¢éo
de um baralho de cartas com imagens de animais e suas pelagens, permitindo assim o pareamento
correto entre animal e pelagem. Como resultado dessa interacdo, desenvolve-se a capacidade de
perceber e relacionar fatos, bem como aumenta-se a curiosidade e o fascinio pelas diferentes espécies
animais. Sendo uma opcgédo rica para a interagdo e aprendizado de seus participantes, o jogo em
guestao é uma atividade satisfatéria em ambito escolar.

Palavras-chave: educag&o. animais. pelames. ludico.

Area do Conhecimento: Zoologia
Introducéo

As varia¢cBes na coloracdo da pelagem ja eram usadas muito antes da genética, por taxonomistas
para distinguir e caracterizar varias espécies de mamiferos (Silva, 2024). Nesse sentido, o projeto de
extensdo universitaria "Diversidade de Pelagens Animais" foi desenvolvido com o objetivo de unir o
lidico ao educativo, utilizando um jogo de memdria como ferramenta para a disseminacdo de
conhecimentos sobre a diversidade de pelagens animais e a importancia da preservacdo das espécies.
O uso de jogos educativos tem se destacado como uma metodologia eficaz no processo de ensino-
aprendizagem, promovendo o engajamento dos estudantes e facilitando a assimilagdo de novos
conhecimentos. Embora inicialmente pensado para criancas em idade escolar, o jogo pode ser
facilmente adaptado para divertir e ensinar pessoas de todas as idades.

O Projeto de Extenséao realizado no Centro de Estudos da Natureza (CEN) (Figura 1) da Univap
recebe diversos visitantes da regido, como escolas ou grupos de diferentes idades, que sdo guiados
pelos alunos extensionistas do curso de ciéncias bioldgicas que vao apresentar o local.
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Figura 1 - Centro de Estudos da Natureza da Univap
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‘ Fonte: Univap.

Ao tratar de um tema relacionado a biodiversidade, o projeto contribui para a conscientizagdo
ambiental, fator essencial para a formacéo de cidaddos mais criticos e engajados na conservagéo do
meio ambiente. Dessa forma, a universidade cumpre seu papel social, aproximando o saber cientifico
da comunidade e promovendo a interagcdo entre teoria e pratica em prol de um objetivo comum: a
educacéo e a preservacdo ambiental.

Metodologia

A partir da reviséo de literatura, o baralho foi elaborado combinando a imagem de um animal e a
imagem de sua pelagem, sendo o animal caracterizado pelas cartas de “costas” verdes e sua pelagem
pelas cartas de “costas” azuis, evitando assim confusdo no momento da execuc¢éo do jogo, virando
duas cartas referentes ao mesmo tema. Foram selecionados apenas animais da classe Mamifera, ja
gue o jogo se trata de pelagens, definida como “conjunto de pelo” (segundo o dicionario Michaelis)
caracteristica inerente a esta classe.

Foi produzido em conjunto com o baralho, um manual com linguagem de facil compreenséo e nao
muito longo para ndo desestimular os jogadores infantis.

As cartas foram impressas em papel cartdo e plastificadas para que possam ser resistentes, além
da confeccdo de uma caixa para guarda-las, ja que todas as pecas sdo essenciais para o bom
funcionamento da dindmica.

Resultados

O material produzido pelo projeto de extens&o universitaria consiste em um baralho de cartas com
pares de animais e suas respectivas pelagens (figura 2, 3, 4 e 5).

Figura 2: Jogo de cartas Figura 3: Jogo de cartas
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Figura 4: Jogo de cartas Figura 5: Jogo de cartas

Fonte: Autores Fonte: Autores

E pensado na importancia do verso da carta (Figura 6 e 7) para ndo confundir o jogador, e ter uma
melhor dindmica no jogo.

Figura 6 - Verso da carta do jogo Figura 7 - Verso da carta do jogo

IV Encontro Nacional de Extensdo Universitaria - Universidade do Vale do Paraiba — 2024
PA



£WVYII NE YXVepe VVI INEs. Venexon YIViND

Americonc
- Enconyo Latno Americenc ez L aana Afing Ercontm t it
e kG0 G e e~ c al\mam-ot (3 oL = g2

Educag&o: ferramenta essencial para um mundo justo, sustentdvel e incluso

PELAGEM ANIMAL

Fonte: Autores Fonte: Autores

A figura 8 apresenta um roteiro de regras elaboradas para orienta¢do dos jogadores.

Flgura 8 - Regras do Jogo
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\ DfVERSIDADE”

VIRE UMA FICHA POR VEZ

CASO ENCONTRE A COMBINAGAO CORRETA,
PEGUE O PAR E JOGUE NOVAMENTE.

CASO NAO ENCONTRE O PAR CORRETO, VIRE AS N 8
CARTAS E PASSE A VEZ

MEMORIZE A LOCALIZAGAO DAS FICHAS PARA
.+ FORMAR OS PARES.

VENCE QUEM OBTIVER O MAIOR NUMERO DE
FICHAS

Fonte: Autores
Discusséo
Foi analisado os beneficios educacionais apresentados pelo jogo, como por exemplo a exploragéo
da variedade de pelagens existentes na natureza, estimulos ao contato com a natureza fisicamente
para andlise dessas pelagens, aprimoramento da habilidade de observacéo e associagdo, e estimulo
a curiosidade e interesse pelos animais. Segundo Silva, (2022) “os jogos digitais e tradicionais
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mobilizam esquemas mentais, estimulam o pensamento, a ordenacdo de tempo e espaco, integram
varias dimens8es da personalidade, afetiva, social, motora e cognitiva’. Também ha um incentivo a
socializacdo do individuo ja que é um jogo que pode ser jogado com inlmeras pessoas

Um jogo de cartas baseado em pelagens de animais poderia ser uma abordagem fascinante para
combinar entretenimento com aprendizado sobre a diversidade da vida selvagem. A relevancia
educacional das pelagens dos animais é destacada em vérias frentes, como a adaptacdo ao ambiente,
camuflagem e predacgéo, comportamento social, conservacao e educacdo ambiental, quais temas séo
de extrema importancia serem abordados desde cedo. Ainda pode ser desenvolvida para os mais
novos com curiosidades e principalmente apresentar animais do nosso bioma para que aprendam a
riqueza e o cuidado que deve se ter com a nossa hatureza. A integracéo da teoria com a pratica, através
dos jogos, como complemento dos conceitos vistos em sala de aula, tem se mostrado uma alternativa
efetiva e atrativa, consolidando o conhecimento através do agir e do pensar (Brandalise, 2016). Esse
jogo também pode ser uma forma lidica de mostrar as classes dos animais através de sua pelagem,
ja gue os mesmos diferem.

Concluséo

O jogo de cartas para identificacdo de pelagens de animais € uma ferramenta inovadora, educativa e
lidica que explora a diversidade de peles da natureza e proporciona diversdo e interacdo aos
participantes. Esta é uma excelente atividade para escolas, familias e centros de educacdo ambiental
ja que aumenta o contato dos participantes e ensina a serem realizadas associa¢des. Pretende-se por
em pratica este jogo nas préticas de educag¢do ambiental nas visitas ao Centro de Estudos da Natureza
(CEN) da Univap.
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