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Resumo — O presente estudo tem como proposta a implementagéo de um sistema por meio de loégicas
de programacdo, bibliotecas e métodos computacionais aplicados em um Ambiente de
desenvolvimento integrado que possibilite cadastro de alunos de uma academia e controle de dos
pagamentos de mensalidades efetuados. Diante disso, sera possivel realizar o controle de acesso dos
alunos adimplentes com suas mensalidades. Este sistema foi desenvolvido na linguagem Python e
mantém dados em um Sistema Gerenciador de Banco de Dados MySq|l.

Palavras-chave: Sistemas de Academia; Sistema Gerencial de Dados; Controle de pagamentos;
Sistema de controle de acessos.

Curso: Técnico de Informatica.

Introducéo

Tecnologias como o Enterprise Resource Planning Software (ERPs), traduzindo do inglés, “Software
de Planejamento de Recursos Empresariais” e o Sistema de Gerenciamento de Conteudo (SGC)
emergiram como ferramentas cruciais para a criagao, edi¢do, publicacao e administracédo de contetdo
no meio digital e funcionam como sistemas de gestdo empresarial para automatizar processos manuais,
rotineiros, armazenar dados e unificar a visualizacdo dos setores da empresa. A referéncia a essas
tecnologias reflete ndo apenas sua onipresenca, mas também sua importancia como um facilitador
essencial da presenca digital moderna. (Smith et al., 2019).

Em paralelo a isso, a complexidade dos negdcios modernos aumentou exponencialmente, exigindo
sistemas unificados de gestéo sofisticada para a manuten¢do da autonomia, eficiéncia e satisfacdo dos
profissionais e da clientela. Em consonéncia a isso, no cendrio empresarial de academias os softwares
que simplifiquem e automatizem as experiéncias e processos manuais dos setores, como exemplo a
matricula, ficha de treino e o controle de Check-in, solucionando tarefas rotineiras, tornando-as mais
ageis, eficientes e seguras sdo indispenséaveis para a longevidade e a evoluc¢do interna do negdcio.
(Brown & Miller, 2020); (Jones, 2022).

Em face ao exposto, a academia FISICUS, precisa de um software gerencial que incluem cadastros
de alunos, funcionarios, modalidades de exercicios, controles de pagamentos e acessos mediante a
pagamentos de mensalidades e servicos realizados.

Metodologia

MySQL emerge como uma escolha natural para um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional (SGBDR). (Awari, 2023).

Para desenvolvimento do projeto foi utilizada a linguagem de programacédo Python, devido sua
eficiéncia, facilidade de aprendizagem, sua vasta quantidade de bibliotecas e sua caracteristica de
multiplataforma. (Santana B., 2024).

No sistema proposto foram desenvolvidas telas para manter dados de alunos da academia;
modalidades de praticas esportivas escolhidas pelos alunos; de funcionarios; e controle de pagamentos
de mensalidades dos alunos. Os principais controles existentes no sistema, podem ser observados no
diagrama de caso de uso abaixo:
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Figura 1 - Diagrama de Caso de Uso Sistema FISICUS.
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Fonte: Autores.

Diante o diagrama desenvolvido para o sistema, foi definido que o funcionario podera acessar os
seguintes médulos do sistema: cadastrar os alunos e funcionarios na academia; criar e manter
modalidades de exercicios da academia; manter os pagamentos realizados pelos alunos.

Com face ao exposto, todo aluno pré-cadastrado, podera ser vinculado a modalidades de exercicios
ja definidas no sistema. Cada modalidade possui um pre¢o de mensalidade, que somadas geram o
valor total de mensalidade a pagar. Por fim, foi criada a tela de controle de pagamentos de
mensalidades, que grava o pagamento realizado pelo aluno, dando baixa a sua pendéncia. Apés
definicdo da regra de negécio, modelou-se o banco de dados do sistema, de acordo com a figura 2:

Figura 2 - Layout do Banco de Dados MySQL do Sistema FISICUS.

~—J alunos ad "~ modalidades v
| 7 alu_cpf aHAR(11)

alu_nome VARCHAR(255)

mod_nom e VARCHAR(255)

mod_descricao VARCHAR(255)
» alu_nascimento CHAR(10)

|

[

[

|

1 mod_valor DOUBLE

] funcionarios v | > alu_email VARGHAR(255)

[

[

[

|

>
fun_cpf GHAR(11)

fun_nome VARCHAR(255)

» fun_email VARCHAR(255)
fun_telefone VARCHAR(20)
fun_endereco VARCHAR(255)
fun_cargo VARCHAR(255)
fun_senha VARCHAR(255)

>

alu_telefone VARCHAR(20)
alu_endereco VARCHAR(255)
>

|
|
|
i
|
|

O O (=)
] pagamentos v

? pag_cpf CHAR(11)

¥ pag_nome_modalidade VARCHAR(255)

pag_data CHAR(10)
—J aluno_modalidades v pag_valor_pago DOUBLE
¥ alu_mod_cpf GHAR(11) | »
¥ alu_m od_nome_modalidade VARCHAR(255) | o O =]

alu_m od_valor_apagar DOUBLE
alu_m od_vencimento_plano CHAR(10)

Fonte: Autores.

Diante o banco de dados modelado para o sistema, foram criadas tabelas de alunos (armazena
dados pessoais dos alunos da academia), modalidades (armazena dados das modalidades de
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exercicios disponiveis na academia), pagamentos (armazena dados dos pagamentos realizados pelos
alunos), aluno_modalidades (armazena as modalidades de exercicios definidas para os alunos da
academia) e funcionarios (armazena dados dos funcionarios da academia).

Resultados

Os objetivos iniciais do projeto foram alcancados. O sistema contribui com o gerenciamento de
dados gerais da academia; O manuseio de dados de alunos, funcionarios, modalidades de exercicios,
controle de pagamentos de alunos. A principal funcionalidade do sistema pode ser observada na figura
3 abaixo, a qual exemplifica o controle de pagamento de mensalidades dos alunos da academia:

Figura 3 - Tela de Controle de Pagamento de Mensalidades

REGISTRAR PAGAMENTO
CPF doAlno:  EEIHREEI BUSCAR ALUNO

Nome do Aluno: Leonardo

Modalidade Musculagdo
Valor a Pagar. 150.(

Status do Pagamento: [PAGO REGISTRAR PAGAMENTC

CPF Nome_Modalidade Data Valor_Pago
54461356876 Musculagio 15/09/2024 1500

Fonte: Autores.

Na tela representada na figura 3, o funcionario responsavel pelos recebimentos de mensalidades
de alunos da academia, preenchera os dados solicitados. O botdo “buscar”, deve ser clicado apds
digitacdo do CPF do aluno, da modalidade e data (data de vencimento da mensalidade). Caso a
mensalidade tenha sido paga, o valor pago ira aparecer para o usuario. Quando clicar no botédo
“Registrar Pagamento” sera dado baixa de pendéncia de mensalidade do referido aluno, no més
informado para modalidade de exercicio praticada. O grid disposto exibe o histérico de pagamento de
todas as mensalidades pagas pelo aluno identificado com o CPF informado no campo “CPF do Aluno”.

Discusséo

Mediante cadastros de alunos, professores, modalidades de exercicios oferecidos pela academia,
necessarios para bom funcionamento e controles do sistema, a tela de controle de pagamentos
destaca-se como a principal funcionalidade desenvolvida. Com os registros gravados nesta tela, seréo
implementados os controles de acessos dos alunos diante da sua adimpléncia de mensalidades. Na
tela de pagamentos de mensalidades, o funcionario da academia informar4 a data de pagamento de
uma mensalidade e os dados do aluno pagante. No momento da gravacao o aluno pagante deixara de
ser considerado inadimplente. Esta funcionalidade criada, auxiliara os responsaveis pelo recebimento
dos pagamentos no gerenciamento e controle de mensalidades dos alunos.

A tela de controle de pagamentos de mensalidades atendeu as necessidades da academia,
visto que os controles eram realizados através de fichas preenchidas manualmente. Com o sistema,
h& possibilidade de visualizacao rapida das mensalidades pagas e nédo pagas pelos alunos, facilitando
a busca aos registros deste controle.

Estdo sendo desenvolvidos o controle de acesso dos alunos na academia, mediante aos
pagamentos realizados, e também a criagdo da ficha de exercicios definidas aos alunos para
atendimento aos seus objetivos.
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Concluséo

Dada a importancia do assunto, torna-se necessario o desenvolvimento de formas de agilizar as
partes mais demoradas de administrar dados e torna-las faceis de serem feitas digitalmente para
pessoas sem muito conhecimento em informatica. Podendo economizar ndo sé 0 tempo como recursos
naturais que séo necessarios para serem concluidas.

Com base nestes estudos, foi possivel desenvolver um software capaz de realizar essas atividades,
usando como metodologia programas estudados dentro do curso de informatica e alguns inexplorados
em aulas. Implementando no projeto regras de um negdécio com base na administragdo da academia.

Foi possivel vivenciar na pratica as fases de desenvolvimento de um sistema gerencial de uma
empresa, a saber: Levantamento de dados; modelagem de banco de dados; criacdo das telas e regras
de negocios determinadas pela academia; testes; implantacédo do sistema; e manutencgao.

Outro fato importante que vale destaque, foi a necessidade de estudo aprofundado na linguagem
de programacao Python com uso da biblioteca Tkinter, necessérias para criacdo das telas do sistema.

Ficou evidenciado com o desenvolvimento deste projeto a importancia de se conhecer as regras de
negdcios de uma empresa, antes da implementagéo do sistema computacional.
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