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Resumo

O presente artigo tem como objetivo apresentar uma analise embasada nas contribui¢cdes tedricas de
Paulo Freire (1987) (1996) para a educacgédo, especialmente no que concerne a educacéo libertadora
a partir de uma pesquisa-a¢édo, com as experiéncias vivenciadas por discentes do sétimo periodo do
curso de Historia da Universidade do Vale do Paraiba (UNIVAP), no que diz respeito a acéo de Prética
de Extensdo Transdisciplinar Universitaria na Instituicdo Sorri em S&o José dos Campos-SP, que
atende PCDs entre quatorze e cinquenta e nove anos. Destaca-se a importancia de compreender o
contexto histérico e social no qual educadores e educandos estéo imersos, ressaltando a necessidade
de uma prética educativa democratica que valorize a participacdo dos estudantes e a diversidade
cultural. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva e exploratéria que se volta para a discussao
da Extensdo Universitaria pautadas nas obras freirianas. Entende-se que ha uma relagéo dial6gica
entre a teoria freireana e praxis vivenciadas nas a¢des resultantes da Extensao Universitaria.

Palavras-chave: Extensao Universitaria, Educacao Libertadora, Memdria Coletiva
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas - Histéria

Introducéo

E indubitavel que as universidades brasileiras devem estar pautadas em trés dimensdes
diferentes, o ensino, a pesquisa e a extenséo, especialmente quando se trata das rela¢des internas
com a sociedade. O parecer CNE/CES n° 608/2018, aprovado em 3 de outubro de 2018 delimita a
extensdo como uma funcdo essencial da universidade, mas que estd condicionada a diferentes
concepcdes e praticas. O parecer caracteriza trés abordagens diferentes, sendo elas:

[...] a posicdo assistencialista, que se caracteriza pelo atendimento &s demandas
sociais por intermédio da prestacdo de servicos a comunidade; a dimensdo
transformadora, na qual as relagdes entre universidade e sociedade sdo dialdgicas e
buscam a transformacéo social, e, mais recentemente, o entendimento de que as
demandas, advindas da sociedade, sdo tomadas como novas expectativas de
servi¢os que a sociedade demanda da universidade. (CNE, 2018. p. 4)

Compreende-se, assim, que a universidade deve estar disposta a deixar os interiores de seus
muros e se integrar a sociedade aplicando a teoria na praxis (Freire, 2014) sanando questdes sociais
onde necessério, seja com atividades culturais, atendimentos na area da salde, fomentagédo de
debates com a sociedade, dentre outras possibilidades de atividades a serem realizadas.

Visto isso, os alunos do sétimo periodo do curso de Histéria da Universidade do Vale do
Paraiba (UNIVAP), durante a disciplina de Praticas de Extensdo Transdisciplinar, desenvolveu uma
atividade na Organizacdo da Sociedade Civil (OSC) Sorri, em S&o José dos Campos, que atende
pessoas com deficiéncia (PCDs) entre quatorze e cinquenta e nove anos. A atividade se caracterizou
por um jogo da memdria com objetivo de entrelagar a histéria do municipio com lugares e marcos
historicos com a experiéncia individual de cada integrante da Sorri.

O jogo da memdria € uma atividade ludica e educativa, amplamente reconhecida por seus
beneficios no desenvolvimento cognitivo, especialmente em pessoas com deficiéncias. Segundo
Cunha & Souza (2021, p. 674): “o jogo da meméria se vale dos processos de associagdo de imagens
a partir da lembranga das mesmas, em instantes sucessivos e de curto prazo pelos estudantes®. O
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objetivo do artigo é refletir por meio das teorias freirianas da Pedagogogia do Oprimido (1996) e da
autonomia (1987), como atividades ludicas podem resultar em praxis pedagdgicas exitosas nas acdes
resultantes da Extensdo Universitaria no que concerne ao ensino de Histéria (patrimonio,
pertencimento, memaria social e coletiva)

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, descritiva e exploratéria que se volta para a discussao
da Extensdo Universitaria pautada nas obras freireanas, utilizando-se de metodologias ativas para a
melhor compreensdo do processo de ensino-aprendizagem. Também se trata de uma revisédo
bibliografica de autores que abordam a questdo da educacdo e extensdo, como “Pedagogia da
Autonomia” (1987) e “Pedagogia do Oprimido” de Paulo Freire (1996), “O saber histérico na sala de
aula” de Circe Bittencourt (1998).

Em relacdo as metodologias ativas foi elaborado o jogo da meméria. Para sua confeccéo, foram
utilizados papeléo, cola, tesoura e imagens sobre lugares conhecidos de S&o José dos Campos com
suas historias, sendo 10 figuras e 10 descri¢cbes de cada area. Para a aplicagédo do jogo, foi necessério
a apresentagdo do grupo, do objetivo e das regras aos participantes, a divisdo deles em duplas e a
distribuicdo das pecas do jogo com acompanhamento dos organizadores no suporte.

A acdo extensionista embasou-se na praxis do método pesquisa-acdo colaborativa, que por
sua vez teve por objetivo realizar as dindmicas da extensdo com o auxilio dos docentes da
universidade, assim como os autores deste artigo, oportunizando uma acéo transformativa, utilizando-
se do jogo da memoéria como ferramenta ludica e educativa.

Resultados

O Jogo da Meméria € um instrumento educativo frequentemente empregado em ambientes de
aprendizado. Sua integracdo com diversas disciplinas pode ser um recurso valioso para facilitar o
processo de ensino-aprendizagem, abrangendo faixas etarias variadas e adaptando-se também para
criangas e adultos com diferentes tipos de deficiéncia. Para a execu¢éo do Jogo da Memaria no Projeto
de Extens@o proposto, foi feito o uso de materiais reciclaveis em sua maioria, como papel adesivo,
papeldo, cola branca, tesoura e estilete. Selecionamos locais histdricos ou de grande atratividade no
municipio, frequentados pela maioria da populagéo, para a criagdo do jogo, como se pode observar na
figurale 2:

Figura 1: Capa do jogo da memoria.
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Fonte: Autores

Figura 2: Verso do jogo da memoéria
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Fonte: Autores (2024)

A aplicacdo ocorreu na Organizacdo da Sociedade Civil (OSC) Sorri, em S&o José dos
Campos, que atende PCDs entre quatorze e cinquenta e nove anos. O objetivo do jogo foi identificar
os pares de imagens, relacionando-os com as descri¢des fornecidas pelos integrantes da OSC.

Neste sentido, foram propostas trés acdes que foram desenvolvidas pelo grupo extensionista
ao publico do territério, conforme explica a tabela abaixo:

Tabela 1: acbes desenvolvidas pelo grupo

Acéo 1 Acéo 2 Acéo 3
Aplicacdo do jogo da memdria | Reconhecimento dos espacos | Discutir o pertencimento das
com lugares de Sao José dos | que estao no jogo pessoas em relacdo ao espaco
Campos com base nos relatos.

Fonte: Autores (2024)

De acordo com o supracitado, para garantir uma aplicacdo eficaz do jogo, primeiramente foram
apresentados os locais escolhidos que compuseram o jogo no auditério da Sorri. Em seguida,
perguntou-se aos alunos se ja haviam visitado ou conheciam esses locais. Para aqueles que nao
estavam familiarizados, foram explicadas as caracteristicas de cada lugar, incentivando-os a
compartilharem suas proprias experiéncias. Um dos desafios enfrentados foi a presenca de néo
alfabetizados, mas essa questéo foi contornada com a ajuda dos colegas que leram as informacdes
em voz alta e descreveram algumas das figuras presentes no jogo.

Da quantidade geral de participantes, em uma média de 35, a sala foi dividida em grupos
menores. No grupo em questéo, ficaram 6 alunos, permitindo que cada um escolhesse sua dupla para
iniciar o jogo. Os discentes da extensdo prestaram suporte para cada equipe, auxiliando em possiveis
dificuldades.

Figura 3: Alunos da Sorri praticando a acdo 1

-
Fonte: Autores (2024)
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O objetivo proposto foi alcancado visto que cada aluno ao final da atividade conseguiu
identificar o local e as descricdes com auxilio dos discentes da extensdao, mesmo que 0s integrantes
da OSC nao tivessem visitado e frequentado os lugares do jogo. Todas as acdes que foram propostas

pelo grupo foram alcancadas por meio da escuta das narrativas orais que foram testemunhadas pelos
usuarios da OSC Sorri.

Figura 4: Alunos da Sorri praticando a agéo 2

Fonte: Autores (2024)

A partir dos lugares utilizados no jogo da meméria, como o Parque Vicentina Aranha, Parque
Santos Dumont, Museu Municipal, Mercado Municipal entre outros, foram discutidos 0s sentimentos de
pertencimento e a frequéncia em que estes obtiverem nesses lugares, também os empecilhos
referentes a acessibilidade que encontraram nos pontos turisticos e histdricos propostos no jogo. Outro
fator de importancia a se pensar em relagdo a acessibilidade dos locais, é o espaco geografico, visto
que a localizagéo influencia na mobilidade urbana, tempo de transporte, fatores econdémicos, dentre
outros.

Figura 5: Localizagdo dos pontos turisticos que foram trabalhados
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A nao-frequéncia dos membros da OSC Sorri nos espacos citados acima apontam alguns
problemas, como a dificuldade no transporte publico devido ao custo das passagens, disponibilidade
de um responsavel para acompanhamento e dificuldades individuais dos participantes da dinamica.
Outro fator importante, é a divulgacéo destes lugares como espacos de lazer e cultura, em meios que
sejam acessiveis e disponiveis para todos.

A partir dos relatos dos membros da Sorri, foi possivel perceber a ndo identificacdo com os
lugares utilizados no jogo da memdria. Muitos sé conheciam os lugares utilizados no jogo, ou pela
televisdo ou pela internet. Isso explicita a falta de identificacdo com o patriménio edificado da cidade
enquanto cidaddos joseenses, visto que o0 Unico espacgo a qual eles se familiarizam € a Sorri e 0 seu
proprio bairro.

Em relacdo ao conceito de identidade ou meméria coletiva, Maurice Halbwachs (1990, p. 26)
aponta a respeito que “[...] nossas lembrangas permanecem coletivas, e elas nos sao lembradas pelos
outros, mesmo que se trate de acontecimento nos quais sé nés estivemos envolvidos, e com objetos
que s6 nos vimos”. Diferentemente do que o autor disserta, os integrantes da OSC a partir dos seus
relatos, ndo puderam construir uma memoria coletiva, em relagdo aos espagos utilizados no jogo da
memoaria.

A historiadora Valéria Zanetti (2009), ao discorrer sobre memoaria e identidade, ira recorrer ao
fildsofo Friedrich Nietszche (2005) que explicita brevemente sobre estes quesitos, ao afirmar que néao
€ possivel construir identidade sem a meméria.

Ndo se constréi identidades sem memdéria. A memdria pode ratificar ou
retificar uma identidade. Sem memoéria de si, a identidade n&o tem
fundamentos para se comportar no grupo. Sem memoaria de si, ndo é possivel
identificar nem téo pouco diferenciar. Isso significa que a memaria ndo é um
atributo ou capacidade isolada de um individuo, mas uma construgao social.
(Nietzsche, 2005 apud Zanetti, 2008, p. 176).

Diante dos desafios enfrentados pelos membros da OSC Sorri, em participar de espacos
culturais e de lazer na cidade de S&o José dos Campos, torna-se evidente a importancia da meméria
e da identidade na formac¢&o de uma comunidade coesa e inclusiva. Os relatos dos membros revelam
uma desconexao entre eles e os locais apresentados no jogo da memoaria, impossibilitando a memaria
coletiva, refletindo uma falta de identificacdo com a cidade em que vivem. Portanto, para fortalecer a
identidade e a coeséo social, é essencial reconhecer e valorizar a importancia da memaria na formagéo
de uma comunidade inclusiva. Ser4 somente por meio do reconhecimento e da valorizagdo das
experiéncias e memoarias de todos os seus membros, que uma comunidade pode verdadeiramente se
afirmar, fortalecer e expressar sua cidadania a partir de sua presenca nestes espacos culturais, lazer,
histéricos e turisticos que reafirmam o sentimento de pertencimento a cidade que vivem.

Discusséo

Os conhecimentos de Freire (1996) tém sido importantes para a educacgéo, especialmente em
relacdo ao contributo de sua obra, no que tange sobre a educacéo libertadora. Segundo Gadotti (2012,
p. 1) a educacdo € um fenébmeno complexo, composto por um grande nimero de correntes, vertentes,
tendéncias e concepgdes, enraizadas em culturas e filosofias diversas. Dito isso, é preciso entender o
contexto histérico em que o educador e o educando estédo inseridos, no que se refere a Pedagogia
Social.

Uma educacédo eficaz é aquela que preza pela democracia. Nesse sentido, o conceito de
educacdo como prética da liberdade, como aponta Paulo Freire (2014), preza pela participagdo dos
estudantes, da consideragdo de seus conhecimentos prévios e da valorizacdo de suas culturas, a fim
de construir um saber rico e diverso.

E preciso, sobretudo, e ai ja vai um destes saberes indispensaveis, que o formando,
desde o principio mesmo de sua experiéncia formadora, assumindo-se com o sujeito
também da producdo do saber, se convenca definitivamente de que ensinar nédo é
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produg¢édo ou a sua
construcao. (Freire, 1996, p. 13)
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Com base no descrito acima, Circe Bittencourt (1998) aponta que “[...] grupos sociais oriundos
das classes trabalhadoras comecaram a ocupar os bancos que, até entdo, haviam sido pensadas e
organizadas para setores privilegiados ou da classe média ascendente.” Na década de 70, os
contelidos que compunham os curriculos escolares, na pratica se assemelha com o que, Freire
(2022) trabalha em sua obra sobre conceitos de educacéo bancaria, esta que:

[...] deforma a necessaria criatividade do educando e do educador, o educando a ele
sujeitado pode ndo causar do contetido cujo “conhecimento” lhe foi transferido, mas
por causa do processo mesmo de aprender, dar, como se diz, na linguagem popular,
a volta por cima e superar o autoritarismo e o erro epistemoldgico do “bancarismo”
(Freire, 1996, p. 14).

A educacéo libertaria ndo é o ato de depositar, ela ndo considera informes nos educandos,
além de também néo ser a perpetuacao de valores de uma cultura ja estabelecida.

Esta contradicdo, quando tratamos da educacdo bancaria, que quando explorada, se revela
uma educacgdo de preceitos neoliberais pautados na formagéo acritica, ndo-material e com o objetivo
final de formar méo de obra para o mercado. Este tipo de formag&o acritica, visa principalmente a
manutencdo do status quo ao ndo permitir que o aluno seja capaz de, ndo somente interpretar sua
prépria realidade, mas, acima de tudo, muda-la.

Tendo em vista os resultados obtidos e a discusséo feita acima, cabe analisar o conceito de
teoria e praxis proposto por Paulo Freire (1987) a partir de Volnei Fortuna (2016) e a aplicagao do jogo
da memoaria na OSC Sorri. Com isso:

Na concepcéo de Freire, teoria e pratica séo inseparaveis tornando-se, por meio de
sua relagdo, praxis auténtica, que possibilita aos sujeitos reflexdo sobre a acgéo,
proporcionando educacao para a liberdade. “A praxis, porém, é reflexdo e agao dos
homens sobre 0 mundo para transforma-lo. Sem ela, é impossivel a superacao da
contradi¢@o opressor-oprimido” (Freire, 1987, p. 38 apud Fortuna, 2016. p. 65).

A praxis, assim sendo, seria a reflexdo e acdo dos homens sobre o mundo para transformé-lo.
Tracando um paralelo ao jogo da meméria proposto como a a¢éo do grupo extensionista, a aplicagdo
pratica se tornou fundamental para entender como funciona a dinamica, e compreender, a partir das
pessoas com deficiéncias, o acesso que estes tém a cidade e ao conhecimento sobre a prépria cidade
em que vivem no ambito urbano, revelando-se questdes segregacionistas que envolvem o néo-
pertencimento ao patrimdnio material e imaterial na cidade de Sdo José dos Campos.

Conclusao

A aplicacdo do jogo da memoéria na OSC Sorri, em Sao José dos Campos, foi de suma
importancia para todas as partes envolvidas. Desde o grupo extensionista, que devido a produgéo de
materiais acessiveis de teor histérico e patrimonial em conjunto com as vivéncias dos participantes da
instituicdo, puderam aprimorar suas didaticas se adaptando ao publico-alvo, até a propria instituicdo
que pdde experimentar novas experiéncias.

Para os alcancados pela a¢éo, o objetivo que foi proposto chegou a ser atingido da forma que
0 grupo esperava. Os integrantes da OSC Sorri demonstraram um interesse significativo pela proposta
do jogo da memdria e conseguiram desenvolver a atividade de forma positiva. Dos lugares que foram
selecionados para serem as “cartas” do jogo, nenhum participante conhecia todas as imagens.

Torna-se valido ressaltar que o objetivo que guiou a elaboracéo deste projeto de extenséao foi
a compreenséao sobre a experiéncia dos participantes nos lugares turisticos e histdricos apresentados
no jogo no que tange a acessibilidade .Com isso, pode-se dizer que a teoria de Paulo Freire (1996.
1987) conseguiu ser posta em pratica, trazendo a relagdo entre “teoria e praxis” sendo nitido a
compreensao entre a teoria que foi pautada neste artigo com o resultado final, a aplicacdo do jogo junto
as pessoas com deficiéncia atingidas pela instituicao.
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