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Resumo

O trabalho presente, apresenta como objetivo analisar a contribuicdo da ludicidade na aprendizagem
da matematica enfatizando a importancia da ludicidade na rede infantil buscando uma aprendizagem
prazerosa e eficaz no entendimento dos conceitos matematicos.Com isso, desde cedo é necessario a
criangca aprender matemética de forma prazerosa que transmita alegria, devido que o ensino da
matemética na educacao infantil, muitas das vezes é ensinada de forma temerosa para a crianca,
dificultando a qualidade desse ensino, que reflete na aprendizagem da crianga. Com isso, 0s sujeitos
da pesquisa foram 10 professoras do | periodo do NEI Raimundo Borges de Sousa no municipio de
Canaa dos Carajas-PA. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica e de campo de abordagem
quantitativa.Com isso o instrumento de coleta de dados foi um questionario com 05 perguntas fechadas
gue foram analisadas e interpretadas as informacdes coletadas por meio de gréficos. Assim, observou-
se gue necessita os docentes necessitam de formagao continuada voltado para a temética sobre o
ensino e aprendizagem por meio da ludicidade, para melhorar a qualidade no ensino na infancia.
Palavras-chave: Aprendizagem, Ensino, Ludicidade, Matematica.

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas-Educacéo.
Introducéo

O hodierno trabalho, tem como tema: A importancia da ludicidade na aprendizagem da matematica
na educacéo infantil. Pois ainda h&4 muitos professores ensinando matematica para a educacéo Infantil,
de maneira que dificulta o processo da aprendizagem dessas criancas, onde fica evidenciado como
incapazes de pensar e raciocinar matematicamente, ndo valorizando as criancas no seu
desenvolvimento cognitivo, afetivo e socialmente. Pois nos dias atuais, faz-se necessario o professor
refletir sobre sua préatica pedagdégica e se apropriar de estratégias e metodologias, que vao aperfeicoar
sua pratica em sala de aula, de como ensinar matematica para criangas de 04 anos de idade. Nesta
perspectiva, construiu-se questfes que nortearam o percurso deste trabalho:

e Aludicidade contribui para o ensino dos conteidos de mateméatica na educacao Infantil?

e Na pratica pedagdgica do professor, a ludicidade auxilia no aprimoramento das aulas de

matematica, tornando-as mais atrativas e significantes para as criangas?

Quando se fala em ensino da mateméatica na educacéo Infantil, pressupdem-se romper com
paradigmas que dificultam o ensino, que reflete na aprendizagem das criangas, para uma nova maneira
de aprender matematica na infancia. Pois a ludicidade é uma fermenta essencial para o aprimoraras
aulas do professor ao ensinar os conteddos de matematica segundo a BNCC (2017), salienta que,

A interac@o durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interac@es e brincadeiras entre as criangas e
delas com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressdo dos
afetos, a mediacdo das frustragcfes, a resolugédo de conflitos e a regulacio
das emoc6es’(BNCC, 2017, p.35).

Nesse contexto, o objetivo é analisar as contribui¢cdes da ludicidade no ensino dos conceitos dos
conteudos de matematica possibilitando a amplitude do pensamento légico-matematico na Educacao
Infantil e para que o objetivo seja alcan¢ado, utilizou-se como metodologia a pesquisa bibliografica e
de campo de abordagem quantitativa, enfatizando a importancia da ludicidade na aprendizagem da
matematica na educac¢éo infantil.
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O ludico e aprendizagem na visdo de Piaget e Vygotsky

Jean William Fritz Piaget nasceu em 1896, falecendo em 1980. Foi biélogo, psicologo e
epistemologco suico. Piaget desenvolveu em suas pesquisas a teoria da construcao do conhecimento,
mais conhecida como Epistemologia genética. Mediante a observacdo das suas filhas e de
outras criancas, Piaget conduziu a Cognitiva, propondo pospostas da existéncia, de acordo com seus
estudos e descobertas, de quatro estagios do desenvolvimento cognitivo:

Tabelal-Estagios do desenvolvimento cognitivo

- Onde se manifestam as ac¢des, construcdo de objetos.

1-Inteligencia sécio motora Diferenciacdo do mundo exterior ao objeto.
2-Pré-Operatoria -Pensamento indutivo, egocentrismo, presente animismo e
artificialismo.

-Intuicdo a légica do concreto, Aquisicdo da capacidade de

3-Operatorio concreto perceber a reversibilidade das operacbes e nocgles de
permanéncia de substancia, peso e volume. Sentimentos de
respeito mutuo e de justica (distributiva e retributiva).

4-Operatorio formal ou abstrato ~ -Construcéo da identidade e sua autonomia.
Fonte: Adaptada de Piaget (1975)

Para Piaget (1975), as criancas s6 poderiam aprender de acordo com o ambiente proporcional a
elas e caberia ao professor aperfeicoar esse processo. Piaget (1975), fundamentou que através da
definicdo dos comportamentos da crianca e suas mudangas até a fase adulta. Acreditava que que o
sujeito se torna é de acordo como se constréi 0 conhecimento sobre 0 mundo em que vive. Pois Piaget
(1975) declara que a inteligéncia € a forma de como 0 sujeito obtém através da adaptacdo ao meio em
que se insere.

Com isso, Piaget (1975), ao estudar sobre a inteligéncia do sujeito patenteou-se que 0 jogo e 0
brincar sdo indispensaveis na constru¢do do conhecimento do individuo e que a ludicidade é principio
das atividades cognitivas da crianca e tem sua contribuicdo no seu desenvolvimento intelectual. Alias,
o brincar, o jogo, séo ferramentas que subsidiam para o desenvolvimento da inteligéncia da crianca,
construindo seus conhecimentos.

J& Lev Semyonovich Vygotsky, nasceu em 1896 em Orsha, na Bielorrissia e veio a falecer em
1934, em Moscou. Foi psicélogo e advogado. De acordo com seus estudos, fundou a teoria Histérico-
cultural, que enfatizou a aprendizagem como propulsivo no desenvolvimento e que a aprendizagem
estda sempre além do desenvolvimento. Para Vygotsky (1989), a aprendizagem desperta uma
agregacdao de funcdes que é encontrada na Zona Potencial (ou proximal), que é compreendido como
uma acao processual entre o Nivel de Desenvolvimento Real. Pois Vygotsky sublinha,

(...) a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado através da solucdo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com os companheiros mais
capazes (Vygotsky,1998, p.97).

E nesse nivel, que a crianca desenvolve a capacidade de realizar as atividades com o
assessoramento de um adulto. A Zona de Desenvolvimento Potencial, corresponde as funcdes
aplicadas, que na infancia sdo processadas no seu desenvolvimento cognitivo, para um estagio de
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superioridade, que acontecera com a mediacdo do outro. Vygotsky (1989), explicou que a partir da
interagdo da crianga com os adultos, ela conquistara a acessibilidade das fun¢des e os conhecimentos
culturais evidenciados cada vez mais complexos. Para Vygotsky enfatizou que aprendizagem, acontece
na Zona de Desenvolvimento Potencial ou Proximal da crianca, onde é realizado o processamento de
suas experiéncias e conhecimentos espontaneos.

Para Vygotsky (1989), o professor € o mediador do conhecimento, orientando os sujeitos na forma
de pensar, sentir e agir, respeitando a cultura de cada um. A aprendizagem, nesse contexto &
assimilada como mudanca de comportamento significando um processamento de inquiricdo de
experiéncias tanto no cognitivo, efetivo e social.

Metodologia

Este trabalho foi alicercado na pesquisa de campo de abordagem quantitativa e foi realizada no NEI
Raimundo Borges de Sousa no municipio de Canad dos Carajas-PA. Com isso, os procedimentos
técnicos foram: pesquisa bibliografica e de campo. Diante disso a amostra dos participantes foram 10
professoras do | periodo e aconteceu no més de agosto do ano de 2022. Os caminhos percorridos
foram feita a seguinte maneira:

¢ No primeiro momento, foi realizada uma pesquisa bibliografica em livros, documentos e no site
do google académico, em busca de autores relevantes para fundamentar essa pesquisa.

e Segundo momento: foi feita a visita no NEI Raimundo Borges de Sousa e foi entregue um
questionario as professoras com 5 perguntas fechadas;

e Terceiro momento foi analisado os instrumentos de coleta de dados: questionério respondido;

¢ Quarto momento, foi feita uma leitura reflexiva para o entendimento;

e Quinto momento realizou-se a sistematiza¢do de analise interpretativa, o resultado, por meio
de graficos.

Resultados

A coleta de dados realizadas por meio do instrumento de coleta :um questionario, e que os dados
de analise e interpretagéo foi feito por meio de graficos. Como apresenta a seguir:

Gréfico 1 - Quantos anos vocé trabalha na educacdao infantil e sua formacéo?

@05 anos e tenho L. em
Pedagogia

@10 anos e tenho L. em
Pedagogia

Fonte: Questionario para as professoras/2022

A pesquisa apresentou que dos 100% dos professores, 15% responderam que tem 05 anos
trabalhando na Educacao Infantil e é Pedagoga. 20% tem 10 anos e é Pedagoga e 65% tem 12 anos
de profisséo e tem Pedagogia. Isso evidencia que nessa escola tem professores com experiéncia
aplausivel, porém necessitam de um aprimoramento melhor profissionalmente para melhorar sua
pratica pedagogica, com formacao continuada.
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Gréfico 2 - No planejamento evidenciado a ludicidade para ensinar os contelidos de matematica?

8%

OSim
@ De vez em quando
ONao

Fonte: Questionario para os professores/2022

Dos 100% dos professores 72% responderam nado para a pergunta, 18% De vez em quando e
8% afirmara que Sim.

Gréfico 3 -Ao aplicar a ludicidade nas aulas de matematica, o que observou?

()
15% O As criancgas ficaram mais

interessadas

B As criangas ficaram
prestando mais atengao
50%
O As criangas tiveram
dificuldades em
compreender as regras

Fonte: Questionario para os professores/2022

Os 100% dos professores, 50% durante o brincar com 0s jogos e brincadeiras que os professores
proporcionaram as criancas, afirmaram que as criancas ficaram mais interessadas, 35% as crian¢as
ficaram prestando mais atencéo e 15% afirmaram que as criangas tiveram dificuldades em
compreender as regras das atividades ludicas.

Gréfico 4 - E importante utilizar a ludicidade no ensino da matematica?
2%

OSim [ONao
98%

Fonte: Questionario para os professores/2022.

De acordo com as informacdes obtidas no questionario, dos 100% dos professores, que 98%
disseram que é importante utilizar o lidico para ensinar matematica e 2% ainda acham que néo é
importante utilizar o ludico para ensinar matematica.
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Gréfico 5 - O que vocé achou das atividades lidicas aplicadas nas suas aulas?

5%

@ Regular

Bl Bom

0, -,
80% 8 6timo

Fonte: Questionario para os professores/2022

Dos 10% dos professores, quando aplicaram as atividades ludicas, 80% afirmaram 6timas, 15%
afirmaram bom e 5% disseram que era regular. Portanto a ludicidade é destaque para uma
aprendizagem de qualidade onde o ensino da matematica é ensinada de forma atrativa atraente.

Discusséo

Ludicidade é uma palavra do substantivo feminino e vem do latim “ludus”, que seu significado sédo
jogos e brincadeiras. Segundo Brougére (2001, p. 13), “trata-se, antes de tudo, de um objeto que a
crianca manipula livremente, sem estar condicionado as regras ou a principios de utilizagdo de outra
natureza”. Ja na palavra matematica e’ uma palavra grega “ mathéma”, uma ciéncia do raciocinio légico
e abstrato e que explora as quantidades, espacos, medidas, estatlstlcas, estruturas e varia¢cdes.Muito
interessante e inovador o professor evidenciar a ludicidade no seu planejamento para enriquecer e
aprimorar sua préatica pedagdgica em sala de aula. De acordo com as palavras do autor, o professor
tem que esta sempre aprimorando sua pratica pedagoégica para que aconteca um ensino de qualidade
promovendo uma aprendizagem para as criangas de melhor qualidade.

Os jogos e brincadeiras ndo devem ser compartilhados com as criangas s6 por brincar, a ludicidade
tem seus objetivos e propdsitos no ensino da matematica, por isso faz-se necessario o planejamento
para enfatizar o propoésito dos jogos e brincadeiras aplicaveis em sala de aula. Para Sousa e Santos
(2021, p.05), "a brincadeira por si s6, possui todas as tendéncias do desenvolvimento infantil
integradas, ela € uma forma de desenvolvimento tipica da Educacao Infantil por proporcionar prazer,
interacao, diversao, alegria, socializagao e aprendizado de forma ltdica e atraente”.Pois a ludicidade é
um fator determinante na contribuicdo de uma aprendizagem de qualidade. E sua contribuicdo no
aperfeicoamento da prética pedagdégica do professor.

Conclusao

De acordo com o resultado da pesquisa de campo com os professores, observou-se que eles estdo
habilitados para ensinarem as crian¢as na Educacdo Infantil, mas necessitam de formac¢é&o continuada
e cursos de aperfeicoamento em relacdo as praticas pedagoégicas de acordo com a RCNEI(1998) e a
BNCC(2017), sobre a ludicidade no ensino da matematica. Mas também, percebeu-se que alguns
professores nao tinham uma rotina diaria para trabalhar na educacéo Infantil, porém foi proposto
atividades para eles com o planejamento junto com a coordenacao pedagoégica e que foi um sucesso.
Onde a ludicidade é essencial para que a aprendizagem das criangas seja de qualidade. Que o ladico
€ uma ferramenta e um recurso essencial para ensinar matematicamente. Nos dias atuais, ainda ha
professores que ndo acreditam na ludicidade para ensinar, preferem o ensino tradicional, que nédo é a
intencdo curricular da Educacdo infantil estabelecidas pela DCNEI(2009), RCNEI(1998) e
BNCC(2017).
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