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Resumo - O processo de assimilagdo e apropriagdo dos conteidos de Ciéncias e Biologia &
considerado por muitos alunos de diferentes niveis de ensino como algo muito complexo e de dificil
absorgdo. Diante disso, faz-se necessario que o professor disponha de outros métodos que o
auxiliem e que facilitem o entendimento do conteludo por parte dos alunos. Acredita-se que a
implementacdo de novas praticas educativas, dentre estas se destaca o emprego de estratégias de
ensino diversificadas, podem ajudar na superagédo dos obstaculos e na reversdo dos problemas que
afligem a area da educacao. Desta forma, objetivou-se com esta pesquisa avaliar a contribuicéo de
um jogo didatico na assimilacdo e apropriacdo do conteudo ministrado na terceira série do ensino
médio referente a Taxonomia e Sistematica na E.E.E.F.M. “Sirena Rezende Fonseca”.
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Introdugao

O processo de assimilagao e apropriagédo dos conteudos de Ciéncias e Biologia € considerado por
muitos alunos de diferentes niveis de ensino como algo muito complexo e de dificil absorcdo. Uma
vez que “o excesso de um vocabulario técnico e engendrado em significados que nao sao recorrentes
no cotidiano dos alunos dificulta o processo de ensino e aprendizagem dos principais conceitos da
disciplina de Biologia” (LIPORINI, 2016, p.32). Diante disso, faz-se necessario que o professor
disponha de outros métodos que o auxiliem e que facilitem o entendimento do contetdo por parte dos
alunos.

De acordo com Bortoloto, Campos e Felicio (2003), os jogos didaticos se caracterizam como uma
alternativa viavel e interessante no preenchimento das diversas lacunas originadas no processo de
transmissao-recepcdo de conhecimentos, uma vez que favorece a construcdo pelos alunos de seus
préprios conhecimentos num trabalho em grupo, o compartiihamento de saberes prévios e ainda seu
uso na construgao de novos conhecimentos e mais elaborados.

Assim como Pedroso (2009), acredita-se que a implementagdo de novas praticas educativas,
dentre estas se destaca o emprego de estratégias de ensino diversificadas, podem ajudar na
superagao dos obstaculos e na reversao dos problemas que afligem a area da educagéo. Pois apesar
de aulas dindmicas e mais bem elaboradas requererem um trabalho maior por parte do docente, elas
trazem consigo um retorno bem significativo, de qualidade e gratificante a partir do momento em que
o professor se propde a inovar em seu modo de ensinar, abrindo mao da “mesmice” das aulas
rotineiras (FIALHO, 2008).

Desta forma, este trabalho objetivou apresentar aos alunos o principio basico da taxonomia e
sistematica, as quais sdo utilizadas para agrupar e classificar os seres vivos, por meio de um jogo
didatico no qual se pdés em pratica a habilidade de observacdo e identificacdo de diferengas e
semelhangas por parte dos alunos do terceiro ano do ensino médio da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio “Sirena Rezende Fonseca”, Celina — Alegre, ES.
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Metodologia

Este trabalho foi realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio “Sirena Rezende
Fonseca” situada no distrito de Celina, municipio de Alegre — ES, no &mbito do Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID/CAPES) do subprojeto de Ciéncias Bioldgicas do Instituto
Federal do Espirito Santo — Campus de Alegre. Participaram do jogo cerca de 20 alunos da terceira
série do ensino médio, e este foi aplicado somente apoés a professora ter ministrado todo o contetudo
referente a Taxonomia e Sistematica.

Para iniciar o jogo, os alunos foram organizados em pequenos grupos e receberam o roteiro
constando os procedimentos que deveriam ser seguidos juntamente com os cartdes que continham
figuras de criaturas (Figura 1) que os mesmos iriam classificar.

Figura 1: Cartdo com criaturas
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Fonte: acervo proprio.

O objetivo do jogo era que os alunos ao estudar as ilustragbes das criaturas (extraterrestres), que
hipoteticamente haviam sido teletransportadas de um novo mundo situado numa galaxia semelhante
a que a Terra se encontra, pudessem criar um esquema de classificacdo observando cada
organismo, de modo que conseguissem reconhecer as muitas formas de classificar, desenvolvendo
assim habilidades de observacdo e identificagdo das semelhangas e diferengas entre os mais
diversos seres vivos. Os grupos deveriam estudar cuidadosamente cada cartdo, anotando em uma
tabela caracteristicas que assemelhavam e que distinguiam cada criatura, tais como presenga ou
auséncia de pelos, olhos, antenas, entre outras.

Em seguida os alunos organizariam os cartdes em grupos, se baseando nas similaridades e
diferengcas que pudessem ser observadas. Feito isso, pequenos cartazes seriam montados para a
apresentagao dos resultados para toda a turma, onde cada grupo deveria relatar quais os métodos
por eles utilizados e porque os havia escolhido. Apéds, seria aplicado um questionario (Figura 2) com
quatro questdes abertas referentes ao jogo e ao contelido ministrado anteriormente pela professora,
de maneira que fosse possivel verificar a contribuigdo do jogo na aprendizagem. O uso do
questionario com questbes abertas foi escolhido pelo fato de este além de possibilitar que o
informante responda livremente e utilizando linguagem propria, permite investigagdes mais profundas
e precisas (MARCONI; LAKATOS, 2002).
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Figura 2: Questionario aplicado

Verificagio da aprendizagem —

1) O que é classificar?

2) Qual a importancia da classificagdo dos seres vivos?

3) Quais critérios seu grupo utilizou para classificar os seres vivos da
atividade?

4) Com base no que vocé aprenden em sala de aula, responda quem ¢
considerado o pai da Sistematica e quats seus métodos de

classificacio?

Fonte: acervo proprio.
Resultados

Ao principio os alunos demonstraram certa recusa em participar da atividade, possivelmente por
considerarem de inicio a atividade muito simples. Porém apoés esta ser explicada detalhadamente, os
mesmos rapidamente se agruparam e comegaram a discutir os critérios que seriam levados em conta
na realizag&o da atividade (Figura 3).

No decorrer do jogo observou-se uma participagdo bem ativa por parte dos alunos que
questionavam as questdes em que nao foi possivel haver total compreensao e debatiam entre si os
pontos que estariam sendo avaliados para que as criaturas pudessem ser classificadas de forma
aceitavel. Ao final do jogo todos os grupos apresentaram seus resultados para a turma, e desta
maneira pode-se constatar que cada grupo se utilizou de diferentes estratégias para realizar a
classificagdo, sendo montados até mesmo cladogramas que explicavam a origem dos organismos e
até mesmo algumas mutagoes sofridas por eles (Figura 4).

Participaram do jogo de cerca vinte alunos da terceira série do ensino médio que responderam a
um questionario com quatro questbes abertas referentes ao conteudo abordado na atividade. Na
primeira questao que perguntava aos alunos o que era classificar, 10 alunos responderam que seria
“Dar nome aos seres”, 7 que seria “Distribuir por classes”, 2 “identificar caracteristicas dos seres
vivos” e 1 respondeu dizendo que seria “Definir os seres vivos”.

Percebeu-se uma maior variedade de respostas na segunda questdo que perguntava aos alunos
qual seria a importancia da classificacdo dos seres vivos. Desta obteve-se respostas como “Porque
ao classificar fica mais facil para diferenciar no meio ambiente”, “Diferenciacdo de cada espécie”,
“Porque pela classificagdo que sabemos algumas informagdes dos seres vivos” e ainda “Diferenciar
determinadas espécies”.

A terceira questdo que perguntava quais critérios o grupo havia utilizado para classificar os seres
vivos da atividade também rendeu respostas bem distintas umas das outras, tais como
“Caracteristicas semelhantes entre o ancestral e seus sucessores”, “Evolugao com o passar do
tempo”, “A aparéncia e a evolugéo dos seres”, “Caracteristicas fisicas” e até mesmo “Caracteristicas
semelhantes levando em conta as mutagbées genéticas”. Nesta questdo trés alunos a deixaram em
branco e um respondeu apenas “Nao sei”.

Quando perguntados na quarta questdo sobre quem era considerado o pai da Sistematica e quais
seus métodos de classificagdo, em unanimidade todos responderam que o pai da Sistematica seria
“Lineu”, porém sobre seus métodos de classificagdo mais uma vez obteve-se respostas diferentes,
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como “Agrupou caracteristicas semelhantes”, “Relagdo de parentesco evolutivo” e “Considerava a
espécie como ponto de partida para uma classificagao”.

Figura 3: Discusséo do jogo. Figura 4: Apresentagéo dos resultados.

Fonte: acervo proprio. Fonte: acervo proprio.

Discussao

Fialho (2008) argumenta que jogos educativos com intuitos pedagdgicos mostram sua relevancia,
pois proporcionam situacdes de ensino-aprendizagem e aumentam a constru¢cdo do conhecimento,
de maneira que ao introduzir atividades ludicas e prazerosas, o professor favorece o desenvolvimento
da capacidade de iniciagado e agéo ativa e motivadora no aluno. Uma vez que ao jogar, o individuo se
depara com o anseio de vencer que gera uma sensagao agradavel, haja vista que o ato de competir e
seus desafios criam situagdes que acabam por mexer com os impulsos nervosos.

Maratori (2003, p.1) afirma que “o jogo educativo deve proporcionar um ambiente critico, fazendo
com que o aluno se sensibilize para a constru¢cdo de seu conhecimento com oportunidades
prazerosas para o desenvolvimento de suas cognigdes”. Assegura ainda que o jogo contribui na
construcdo de novas descobertas por parte do aluno, além de desenvolver e enriquecer sua
personalidade e simbolizar uma ferramenta pedagogica que induz o professor a condicdo de
condutor, estimulador e avaliador da aprendizagem (MARATORI, 2003).

Segundo Pedroso (2009) outra importante vantagem na utilizagdo de atividades ludicas, é a
tendéncia em motivar o aluno a participar espontaneamente na aula. Soma-se a isso, o auxilio do
carater ludico no aumento da cooperagao, da socializagdo e das relagbes afetivas e, a possibilidade
de empregar jogos didaticos, de forma que auxilie os alunos na construgdo do conhecimento em
qualquer area.

Conclusao

A utilizagdo de jogos didaticos em sala de aula tem se mostrado algo de grande valor quando se
refere ao auxilio na apropriagdo do conhecimento por parte do aluno. Baseando-se nas literaturas
aqui utilizadas, pode-se afirmar que é fato comprovado que o uso de ferramentas didaticas, como
jogos, fazem com que o momento de aprendizado seja algo prazeroso, surtindo assim maior efeito na
assimilagao e apropriagdo dos conteudos. Fato este que pode ser corroborado com os resultados
expressos nas respostas dos alunos no questionario aplicado apds a atividade supracitada, onde os
mesmos em sua maioria, ainda que se utilizando de palavras simples, responderam as questdes de
forma correta.

Por fim, mostra-se de fundamental relevancia que o professor possa dispor sempre de
metodologias de ensino que possibilitem aulas mais descontraidas e que favoregam o momento do

aprendizado, resgatando o interesse e o0 gosto dos alunos pelo aprender. Porém é importante
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salientar que os jogos didaticos devem ser utilizados como meio de apoio, sendo Uteis no reforgo de
conteudos ja estudados anteriormente e nao como unica fonte de transmissao de conhecimento.
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