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Resumo- Este artigo consiste em apresentar a metodologia utilizada no desenvolvimento da um sistema
gue realiza a criacdo e gerenciamento de Grade Horario de Cursos, de alguma escola ou universidade
qualquer. Este sistema de criacdo e gerenciamento de grade horaria tem como finalidade principal, auxiliar
funcionario de qualquer instituicdo na criacdo automatica da grade horéria dos cursos desta instituicdo, de
acordo as constantes de professeres, matérias e alunos. Este sistema utiliza o método “Monte Carlo” para
realizar os célculos para a criacdo da grade horéaria. Os resultados sao exibidos no proprio sistema. Esta
ferramenta foi desevolvida utilizando o método Monte Carlo, a linguagem JAVA e para armazenamento das

informacdes da grade horaria o XML.
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Introducao

O Sistema de Criagdo e Gerenciamento de
Grade Horéaria executa a criagdo automatica da
grade horaria da instituicdo de acordo com valores
inseridos pelos usuarios dos sistema. Para isso ele
utiliza o método “Monte Carlo”, visa, encontrar o
6timo, ou seja, com base nos valores inseridos
pelo usuario ele realiza vérios calculos e passa o
melhor resultado encontrado.

O método de Monte Carlo (MMC) é um
método estatistico utilizado em simulagGes
estocasticas com diversas aplicacbes em areas
como a fisica, matematica e biologia. O método de
Monte Carlo tem sido utilizado ha bastante tempo
como forma de obter aproximacgdes numéricas de
funcbes complexas. Este método tipicamente
envolve a geracdo de observacbes de alguma
distribuicdo de probabilidades e o uso da amostra
obtida para aproximar a funcdo de interesse. As
aplicacbes mais comuns sdo em computacao
numeérica para avaliar integrais. A idéia do método
€ escrever a integral que se deseja calcular como
um valor esperado. Este método é muito utilizado
em jogos e para a realizacdo de simulages.

No sistema da grade horario o usuario pode
realizar simulag¢des, troncando os valores contidos
no sistema e gerando a grade horaria para cada
simulagdo. A cada simulagéo feita a grade horéaria
e pode ou ndo ser totalmente alterada. Todas as
informacdes  contidas no  sistema  séo
armazenadas em arquivos XML's.

Materiais e Métodos

Antes de iniciarmos o desenvolvimento do
sistema iniciamos as pesquisas sobre o método

Monte Carlo, apés isso, executamos varios testes
com sistemas utilizando este método, e finalmente
iniciamos a implementacao do sistema.
Para o desenvolvimento deste sistema
utilizaremos os seguintes conceitos:
e Hardware
— Um computador pessoal que com
ambiente para desenvolvimento utilizando a
linguagem JAVA,
— Ambiente para desenvolvimento utilizando
a linguagem JAVA.

e Linguagem de programacéao

Para o desenvolvimento deste sistema, foi
escolhida a linguagem JAVA, é uma linguagem de
programacédo orientada a objeto. Diferentemente
das linguagens convencionais, que s&o
compiladas para cddigo nativo, a linguagem Java
€ compilada para um "bytecode" que é executado
por uma maquina virtual.

Para armazenamento dos valores e da
grade horaria, sera utilizado o XML. E um subtipo
de SGML (acronimo de Standard Generalized
Markup Language, ou Linguagem Padronizada de
Marcacdo Genérica) capaz de descrever diversos
tipos de dados. Seu propésito principal é a
facilidade de compartiihamento de informacdes
através da Internet. O principio do projeto era criar
uma linguagem que pudesse ser lida por software,
e integrar-se com as demais linguagens. Uns dos
principios do XML é a concentracdo na estrutura
da informagéo, e ndo na sua aparéncia e também
a possibilidade de criacdo de tags sem limitagao.

O desenvolvimento dessa ferramenta foi
dividido em algumas etapas, que sao:
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Criagdo de toda a parte logica do sistema, S ———— =l
célculos, simulacéo, criagcdo dos arquivos de XML, el Nommes das Genstanes |
etc.

Realizacéo de testes da parte logica e dos
calculos.

Criacao de toda a Interface do sistema.

Resultados Adiclonar Delatar Saivar

O resultado final obtido foi um sistema
Desktop, ou seja, acessado em maquinas onde o
sistema esteja instalado, ndo compartilha dados,
gue possui cinco modulos, onde o usuario
adiciona, altera ou exclui valores de cada modulo

para que o0 sistema possa realizar os célculos
necessarios e gerar a grade horaria. Este sistema Figura 2 - Tela para Gerenciamento de Constantes
monta a grade de acordo com os cinco dias da
semana, ou seja, de segunda-feira a sexta-feira,
podendo serem inseridos quantos valores o
usuario desejar, desde que atenda os cinco dias

A Figura 3 mostra area onde é realizado todo
0 gerenciamento das Matérias.
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todos os calculos para a geracdao da Grade risens 3
Horéria. Mostra a Grade Horéria jA montada. Para e
gerar a Grade o usuéario deverd informar quais
professores serdo Professores e Séries serdo
utilizadas para a geracéo da Grade Horaria.

Adicionar Delatar Salvar
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A Figura 2 mostra area onde é realizado todo
0 gerenciamento das Constantes do Sistema.

AICIonar Diailatar Salvar

Figura 4 - Tela para Gerenciamento de
Professores

A Figura 5 mostra area onde é realizado todo
0 gerenciamento das Séries.

X1 Encontro Latino Americano de Iniciacao Cientifica e 125
VIl Encontro Latino Americano de P6s-Graduacéo — Universidade do Vale do Paraiba



£ Grade Hordaia

Gerar Grade Hordria | Constanies | Malisias | Profissores | Series
DEL| Momes das Serles | matérias

1 una

Zuna | maleial | w

materia 2 | =

materia3 |-

materia 4 | =

materia 5 | v
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Figura 5 - Tela para Gerenciamento de Séries

Discusséo

Apbs o desenvolvimento completo do sistema,
obtivemos a seguinte estrutura:

Grade Horaria

Médulo onde sdo realizados todos os
calculos do método Monte Carlo, onde também
sdo feitas as perturbacbes, ou seja, onde séo
feitas as simulacdes para encontrar a melhor
escolha para a grade horaria. O usuario informa
quantas perturbacdes deseja que o0 sistema
execute. A geracdo da Grade Horario consiste em
montar a grade de acordo com as Matérias,
Professores, Disponibilidade de Aula, Séries, e 0s
respectivos valores de constantes.

Constantes

Maddulo onde sao adicionados, alterados e
excluidos os Nomes de todas as Constantes que
serdo utilizadas por todo o sistema.

Matérias

Médulo onde séo adicionados, alterados e
excluidos as Matérias do Curso, também as
Contantes e seus respectivos Valores, onde para
cada Matéria serao atribuidas n Constantes e para
cada Constante seu valor. Os Valores das
Constantes de cada Matérias serdo utilizadas para
a realizacdo dos célculos para a criacdo da grade
horaria.

Professores

Médulo onde séo adicionados, alterados e
excluidos o0s Professores que ministrardo
disciplinas do Curso, as Contantes e seus
respectivos Valores e também a disponibilidade de
cada Professor com relacdo aos dias da semana,
onde para cada Professor serdo atribuidas n

Constantes e para cada Constante seu valor, e
também para cada Professor devera ser informado
guais dias da semana podera ministrar aulas (de
segunda-feira a sexta-feira). Os Valores das
Constantes de cada Professor serdo utilizadas
para a realizagdo dos célculos para a criacdo da

grade horaria.
Séries

Médulo onde séo adicionados, alterados e
excluidos as Séries do Curso e as respectivas
Matérias, onde para cada Série serdo atribuidas n
Matérias que contém seu Valor de Constante. Os
Valores das Constantes de cada Matérias
juntamente com a Série serdo utilizadas para a
realizacdo dos calculos para a criacdo da grade
horéria.

Conclusao

O desenvolvimento deste sistema exigiu
dos integrantes do grupo um certo conhecimento
sobre os célculos realizados pelo método Monte
Carlo.

E  também nos agregou mais
conhecimento para desenvolvimento de sistemas
utilizando o método Monte Carlo.

A abordagem foi implementada por meio
da realizacéo de um estudos, envolvendo todos os
integrante do grupo com diferentes perfis,
habilidades e conhecimento, com a cooperacédo
de todos para o0 entendimento e o
desenvolvimento dos calculos, onde eram
desconhecidos por todos integrantes do grupo.
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