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Resumo - Os beneficios da utilizagdo do computador, através de um software com foco educacional, no
processo ensino-aprendizagem ja vem sendo discutido ha algum tempo. Eles séo instrumentos capazes de
aumentar a capacidade cognitiva, melhorar o ensino aprendizagem e principalmente aproximar a
informacdo dos alunos. Este trabalho apresenta o desenvolvimento do software educacional chamado
SISFISIO. Trata-se de um sistema computacional do tipo exercicios e préaticas para apoio ao ensino da
disciplina Fisiologia, ministrada nos cursos da area biomédica. Ele foi desenvolvido utilizando o sistema de
interface Delphi e o sistema Flash da macromedia. O desenvolvimentos feitos no Flash s&o integrados com
o Delphi apartir de um controle ActiveX. O aluno responde as questfes e ao final do médulo é possivel

verificar as respostas, a pontuacéo e o tempo total para responder todas as questdes do médulo.
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Introducéo

Na dltima década, houve uma grande mudanca
na sociedade como um todo. Dentre estas
alteracbes pode-se destacar a modificacdo dos
meios utilizados para o0 ensino e a completa
transformagcdo na maneira de se obter
informacdes. Todas estas mudancas tém como
uma das causas a exponencial evolucdo da
informéatica (BIZZOTO, 2000).

Os beneficios da informéatica aplicada a
educacédo, de uma forma geral, sdo muitos, como,
por exemplo, aumentar a capacidade cognitiva,
melhorar o ensino aprendizagem e principalmente
aproximar a informacdo dos alunos. Outra
vantagem e a possibilidade do estudo dos
assuntos ministrados em sala de aula em horérios
e locais diferentes da sala de aula, bastando para
isto ter acesso a um computador com um software
educacional instalado.

Segundo Valente (1993), um programa
computacional, com enfoque educativo, pode estar
inserido em uma das seguintes categorias:
sistemas tutoriais; sistemas de exercicios e
pratica;.simulagfes e jogos educacionais.

O objetivo deste trabalho €é mostrar o
desenvolvimento do software SISFISIO. Trata-se
de um sistema do tipo exercicios e praticas para
apoio ao ensino da disciplina Fisiologia ministrada
nos cursos da area biomédica.

Materiais e Métodos

Para projetar e implementar o SISFISIO, as
seguintes etapas foram cumpridas: coleta de
dados, levantamento de requisitos, analise e
projeto, implementacdo, testes e documentagéo
do sistema. A implementagéo do sistema foi feita
utilzando Bordland Delphi (CORNELL, 1995) com
Macromedia  Flash (REINHARDT, 2002).
Escolheu-se trabalhar com estas ferramentas
devido a facilidade de manipulacdo de figuras e
componentes de interface do Delphi e a integracédo
de animacfes e outros recursos de multimidia
desenvolvidos no Flash.

As informacdes do sistema estdo estruturadas
como mostra a Figura 1. Cada exercicio sobre
Fisiologia contém varias questdes que devem ser
respondidas no formato verdadeiro (V) ou falso
(F). Para isso, optou-se e implementar uma Lista
Dinamica Encadeada para os exercicios e para
cada exercicios uma Lista DinAmica Encadeada
de questdes.

Estas informacBes estdo armazenadas em um
arquivo texto que deve ser preenchido pelo
professor. O programa carrega esse arquivo e
preenche a estrutura de dados conforme a Figura
1. O objetivo é tentar acertar o maximo de
questdes no menor tempo possivel.

As questdes foram criadas baseadas na
bibliografia recente de fisiologia e endocrinologia
(BERNE, 2004; HALL, 2002).
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Figura 1 — Estrutura interna do SISFISIO utilizada
para armanzenar 0s exercicios.

Resultados

A interface do SISFISIO pode ser visualizada
nas Figuras 2 e 3. Na Figura 2, o aluno deve
acionar o botdo “comecar”. Neste momento, o
tempo em segundo € inicializado e os exercicios
aparecem na parte de cima da tela. Apos a leitura
do exercicio e de cada questdo o aluno deve
responder Verdadeiro ou Falso, acionando o0s
pontos identificados como “Verdadeiro” ou “Falso”
respectivamente.
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Figura 2: Interface do SISFISIO onde os exercicios
sdo apresentados.

Apo6s a Ultima questdo do Ultimo exercicio o
botdo “verificar pontuacédo” é liberado e quando
acionado uma nova interface € visualizada (Figura
3). Nela pode-se verificar o tempo gasto para
responder todos exercicios além da resposta
correta e resposta digitada pelo aluno. A
pontuacdo de cada questdo e a pontuacdo
acumulada e incrementada a medida que as
guestdes sao visualizadas na tela.
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1)Pancreas
a)A insulina desempenha um papel importante no armazenamento
do excesso de energia.
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Figura 3 - Interface do SISFISIO onde as
respostas, o tempo e a pontuacdo sao verificadas
pelo aluno.
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Considerac¢des Finais

O emprego de software na educacdo € uma
opcdo que deve ser considerada em qualquer
projeto educativo. E importante ressaltar que o0 uso
do computador no ambito educacional nao deve
ser considerado como uma maquina de ensinar.
Ele deve ser usado como uma ferramenta auxiliar
que permita a reflexdo e construcédo de idéias.

O sistema desenvolvido é classificado como de
exercicios e praticas, mas ele também pode ser
considerado como um jogo, onde o aluno tenta
responder no menor tempo possivel as questfes
oferecidas para estudo. Do ponto de Vvista
pedagogico, o sistema oferece uma infinidade de
possibilidades, pois além de apresentar os
exercicios e armazenar as respostas, pode-se
verificar a performasse do aluno podendo assim
observar como o material ministrado em sala de
aula esta sendo absorvido pelo aluno.

O SISFISIO ainda estd em desenvolvimento e
novos modulos sobre Fisiologia serdo brevemente
inseridos.

Referéncias

BERNE,, R. M. E LEVY, M. N., KOEPPEN B. M. et
al., Fisiologia 5% Ed, Editora Elsevier, 2004.

BIZZOTTO, C. E. N, Director 8 — Multimidia e
Internet, Editora Visual Books, 2000.

CORNELL, G e STRAIN T. DELPHI SEGREDOS
E SOLUCOES. 12 Ed. S&do Paulo: Makron Books,
1995.

HALL, J. E. e GUYTON, A. C. Tratado de
Fisiologia Médica 10° Ed, Editora Guanabara
Koogan, 2002.

REINHARDT, R. Macromedia Flash MX: a Biblia.
Editora Campus, 2002.

VALENTE, J. A. Diferentes Usos do
Computador na Educacdo. Computadores e

X Encontro Latino Americano de Iniciacdo Cientifica e

28

VI Encontro Latino Americano de Pds-Graduacdo — Universidade do Vale do Paraiba



Conhecimento: repensando a educacdo (pp.1-
23). Campinas, SP: Gréafica da UNICAMP,
1993.

X Encontro Latino Americano de Iniciacdo Cientifica e
VI Encontro Latino Americano de Pds-Graduacdo — Universidade do Vale do Paraiba

29



